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Facebook 
  Arbete & Aktivitets     Arbete & Aktivitets                                     

Fºr ungefªr 17 ¬r sedan bºrjade jag arbeta i Eskilstuna kommun. 
Jag jobbade som kvalitetssªkringssamordnare inom det som d¬ hette 
Arbete och fritid. 

En av verksamheterna jag arbetade med var Lagunen. 
Lagunen hade redan funnits i n¬gra ¬r. 
Det var en tidningsredaktion. 

P¬ Lagunen tog man m¬nga beslut tillsammans. 
Man hade mºten dªr alla fick sªga vad de tyckte. 
Det var hºgt i tak och en bra stªmning. 
Jag tyckte mycket om att vara dªr. 
Ibland ¬kte jag dit bara fºr att f¬ ny energi. 

Efter n¬gra ¬r blev jag chef fºr daglig verksamhet. 
D¬ tappade jag kontakten med Lagunen. 
Senare arbetade jag som chef fºr LSS-boende. 
D¬ kom jag ªnnu lªngre ifr¬n verksamheten. 

Fºr ungefªr ¬tta ¬r sedan kom jag tillbaka. 
Nu hette omr¬det Arbete och aktivitet. 
Jag blev chef fºr Lagunen. 

Verksamheten hade fºrªndrats. 
Den demokratiska andan fanns kvar. 
Det var fortfarande hºgt i tak. 
Men tidningen hade blivit ªnnu bªttre. 

Nu gick tidningen att lªsa p¬ webben. 
Man kunde ocks¬ lyssna p¬ reportagen. 

I ¬r fyller Lagunen 20 ¬r. 
Verksamheten fortsªtter att utvecklas. 
En nyhet i ¬r ªr att tidningen finns p¬ lªttlªst svenska p¬ hemsidan.              
Om Lagunen fortsªtter att vara nyfiken och kreativ, 
d¬ tror jag att vi ocks¬ f¬r fira 30 ¬r i framtiden.                      

/Douglas 

Instagram Ljudklipp 

Qrkod till ledaren.  
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Lagunen 
Nu finns Lagunen i lªttlªst version! 

Lagunen har funnits i 20 ¬r. 

I tidningen finns berªttelser, nyheter och gemenskap. 

Nu tar vi ett viktigt steg. 

Vi har gjort en lªttlªst version av Lagunen. 

Det betyder att fler kan lªsa och ta del av tidningens inneh¬ll 

Alla lªser p¬ olika sªtt. 

En del behºver kortare meningar och enklare ord. 

Dªrfºr har vi gjort spr¬ket tydligare, anvªnt enklare ord och mer 

mellanrum mellan textraderna.  

Vi p¬ Lagunen vill fºrsºka uppn¬ att fler kan ta del av Lagunen.  

Varmt vªlkommen att lªsa Lªttlªst Lagunen! 
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Qrkod till intervjun.    

Bªrgar-Berra heter egentligen Bertil Silwing. 

Han har blivit kªnd i Sverige genom sitt arbete p¬ vªgarna och                 

genom tv-programmet Vªgens hjªltar. 

Som bªrgare hjªlper han till vid olyckor och nªr bilar g¬r sºnder. 

Han ¬ker ut nªr det ªr br¬ttom och ser till att fordon tas om hand. 

Redaktion Lagunen har intervjuat Bªrgar-Berra. 

Intervjun kan du lªsa hªr. 

Vad gºr en bªrgare?                                                                                                                   

- Att arbeta som bªrgare ªr ett varierat jobb. 

Vi hjªlper till med trasiga bilar, l¬ser upp bilar och ger starthjªlp. 

Ibland lagar vi bilen direkt p¬ plats. 

Vi kan ocks¬ dra loss saker med vinsch till exempel stubbar eller                                         

byggnadsstªllningar. 

Men det viktigaste arbetet ªr att ta hand om trasiga bilar. 

 

Hur lªnge har du jobbat som  

bªrgare? 

- Jag har arbetat som bªrgare sedan 1980. 

Det ªr nªstan 46 ¬r.  

 

Vilken typ av bªrgningsuppdrag gºr du oftast? 

- Det vanligaste i Stockholm ªr punkteringar och starthjªlp.  

P¬ bilden: Bertil (Bªrgarï Berra) och hunden Signe.  
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Hur snabbt kan du vara p¬ plats nªr det har hªnt n¬got? 

- I Stockholm ªr vi oftast p¬ vªg inom en halvtimme efter att vi f¬tt larmet om vi ªr lediga.  

 

Vilka fordon kan du bªrga? 

- Vi bªrgar allt fr¬n mopedbilar till mobilkranar.  

 Vilken ªr den mest utmanade bªrgning du har gjort? 

 - Oj, det finns m¬nga exempel. Ibland kan vi inte kºra fram 

 med en vanlig bªrgningsbil. D¬ anvªnder vi en mindre 

 bªrgare. Det kan vara sv¬rt. 

 En g¬ng hade en cementbil vªlt och l¬g p¬ sidan. D¬ anvªnde 

 vi tv¬ sm¬ bªrgare fºr att f¬ upp den igen. 

 Det kan ocks¬ vara sv¬rt nªr en bil hªnger ºver en kant eller 

 st¬r l¬ngt ner i ett tr¬ngt garage. Ibland saknas hjul eftersom  

 

de ªr stulna. Finns det inga nya hjul lyfter vi bilen med vagnar och kºr ut den. S¬dana situationer hªnder ofta. 

Det ªr utmaningarna som gºr jobbet roligt.  

 
 r det skillnad p¬ att bªrga p¬ sommaren och p¬ vintern? 

- Ja, det ªr det. P¬ vintern ªr det ofta kallt. Det ªr snº och is ºverallt. M¬nga saker ªr fastfrusna. Det gºr jobbet 

sv¬rare p¬ vintern ªn p¬ sommaren. P¬ sommaren ªr jobbet lite enklare. D¬ ªr det varmare och vi har mindre 

klªder p¬ oss.  

 

Hur kommer det sig att du hamnade med i programmet Vªgens Hjªltar? 

- Jag hamnade dªr av en slump. Jag bªrgade en g¬ng en av tjejerna p¬ TV4, Malin Kvist. Hon fick d¬ id®n att 

gºra en tv-serie om bªrgare. Tanken var att hºja statusen p¬ bªrgningsyrket. Detta hªnde nªr hon jobbade p¬                     

Nyhetsbolaget. Vi spelade in ett pilotavsnitt, allts¬ ett testprogram fºr att se om det kunde bli en tv-serie. 

Det gick vªldigt bra och vi fick gºra en hel sªsong. Programmet fick namnet Vªgens hjªltar. Det blev en stor 

succ® och nu har vi gjort 14 sªsonger.  

 
Vad ªr det sv¬raste med att vara bªrgare? 

- Det sv¬raste med jobbet ªr att planera. En bªrgare m¬ste tªnka flera steg fram¬t och planera hur jobbet ska 

gºras. Man behºver kunna mycket om bilar och vara bra p¬ att lºsa problem. Vi brukar sªga att en bªrgare 

m¬ste vara en problemlºsare. Det ªr b¬de sv¬rt och roligt. 

Kunskap ªr mycket viktig i v¬rt jobb. Vi arbetar med dyra fordon och dyr utrustning. Om man gºr fel kan det 

bli stora skador som kostar mycket pengar, sªrskilt nªr det gªller stora fordon och elbilar. 

Dªrfºr m¬ste vi utbilda oss hela tiden.  
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 Hur ªr det att ha med sig ett filmteam med sig 

p¬ jobbet?        

- Den fr¬gan f¬r jag ofta. 

I bºrjan var det ovant och 

jag kªnde mig stel. Det var 

mest s¬ den fºrsta veckan. 

Efter ett tag kªndes det mer 

som att ha kompisar med sig. Jag sitter nªstan  

alltid i bilen med fotografen och producenten. 

Ibland ¬ker producenten i bilen bakom och ibland 

sitter han i min bªrgningsbil. 

Till slut tªnker man inte p¬ kameran lªngre. Det 

kªnns som att ha en kompis med sig p¬ jobbet, 

ªven om det finns en kamera dªr hela tiden. Det 

vªnjer man sig vid.                                                                                                                                    

Vilken utrustning anvªnder du mest?                                     

- Jag sªger vinschen. Den anvªnder jag fºr att 

lyfta eller dra bilar.  

Varfºr valde du att bli bªrgare fr¬n bºrjan? 

- Jag tyckte att det var spªnnande. 

Fºrst jobbade jag p¬ larmcentralen, dit man ringer 

112. Sedan bºrjade jag ¬ka med i bªrgningsbil fºr 

att se hur jobbet var. 

Jag jobbade extra och trivdes bra. Dªrfºr fortsatte 

jag med jobbet. 

Jag tycker att det ªr ett roligt och utmanande     

arbete.  

 

 

 

Kan du berªtta om din mest spªnnande               

bªrningsrªddning?                                                               

- Det hªnde en fredagseftermiddag. Jag stod p¬                   

pizzerian och hªmtade pizza till familjen nªr                      

telefonen ringde. Sex bilar hade krockat nere i       

Nackaforumgaraget. En farbror hade trampat fel p¬ 

gas och broms och krockat med fem-sex andra bilar 

under rusningstid. Jag var ensam dªr och skulle flytta 

alla bilar. Det var en av de mest spªnnande g¬ngerna 

jag varit med om. 

Det finns ocks¬ m¬nga otªcka olyckor som ªr                 

spªnnande. Stora krockar p¬ motorvªgar ªr ett                     

exempel. Ibland m¬ste vi klippa av tak och ta ut folk 

ur bilarna. Det ªr lite farligt men huvudsaken ªr att 

alla klarar sig. Bilar g¬r alltid att laga eller ersªtta. 

 

Har du hjªlpt n¬gon kªnd person med                 
bªrgning? 

- Jag har haft m¬nga kªndisar i bilen. 

Bjºrne fr¬n Bjºrnes Magasin, Bjºrn Skifs, Carola 

Hªggkvist, Bjºrn Gustafsson och flera andra. Det 

hªnder ungefªr en g¬ng om ¬ret. 

Jag har ocks¬ bªrgat n¬gra kªnda idrottsstjªrnor. 

Jag brukar sªga: òInfºr bªrgaren ªr alla lika ï b¬de 

d¬re och direktºr. Det spelar ingen roll vem man ªr, 

alla behºver hjªlp av oss ibland.ò  

 
Vad ªr det bªsta med att vara bªrgare? 

- Det bªsta med jobbet ªr kªnslan nªr man lyckas. 

Man blir glad nªr man f¬r ig¬ng bilen, l¬ser upp,            

startar, byter dªck eller lagar en punktering. 

Det ªr mest tillfredsstªllande nªr man ser att folk blir 

nºjda efter att ha f¬tt hjªlp i en sv¬r situation. 

Man kªnner sig nºjd med sig sjªlv nªr man ¬ker hem.  
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Har du n¬got speciellt knep nªr du bªrgar?   

- Jag kallar det fºr òdirty tricksò. 

Det ªr saker man lªr sig med erfarenhet. Det viktigaste ªr att fºrst¬ kunden nªr man kommer fram.                         

Vad vill kunden? 

Det ªr kundens bil jag ska hantera.  ven om jag tycker att bilen ªr skrot f¬r jag aldrig sªga det till kunden. 

Man m¬ste vara fºrsiktig med vad man sªger. Man kan inte sªga: òVill du att jag tar skrotbilen n¬gonstans?ò 

Om man bemºter folk p¬ rªtt sªtt blir det inga problem. D¬ blir alla glada nªr man hªmtar bilen.  

 

Finns det n¬got extremt jobbigt som har hªnt under ett uppdrag? 

- Ja, det vªrsta ªr nªr n¬gon blir skadad eller dºr. 

Det kan hªnda nªr man ska hªmta en bil. Det ªr det sv¬raste uppdraget som bªrgare. 

Man m¬ste ta hand om det som blir kvar p¬ olycksplatsen. Jag brukar sªga att det ªr medaljens baksida. 

Annars ªr jobbet roligt och spªnnande men nªr tragiska olyckor hªnder ªr det inte kul att vara bªrgare.  

 
Vad ªr det vanligaste uppdraget du f¬r? 

- Det vanligaste vi gºr ªr punktering och starthjªlp. 

P¬ vintern hªnder det ofta att bilar kºr i diket eller fastnar.  

 

Har du sjªlv blivit bªrgad av dina                      

kollegor?                                                                                                               

- Ja, det har jag. 

Bªrgningsbilar g¬r ocks¬ sºnder ibland. 

Jag har ocks¬ f¬tt hjªlp med min privata bil 

nªr jag har ¬kt runt i Sverige.  
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M¬ste det alltid vara en TMA bil med p¬ era uppdrag? 

- Nej, inte p¬ alla uppdrag. 

Vi gºr det p¬ skyddsklassade vªgar eller nªr vi tror att det finns risk att bli p¬kºrda. 

V¬r stºrsta fara nªr vi bªrgar ªr bilar som passerar fºrbi. Nªr vi st¬r och jobbar kan de kºra p¬ oss. Mºtande 

trafik ªr inte lika farlig. 

D¬ m¬ste vi ha en skyddsbil (TMA-bil) bakom oss. Men bilister kºr ofta p¬ den ocks¬. 

Det har blivit mycket farligare att vara bªrgare ªn fºr 30 ¬r sedan.  

 
* En TMA-bil skyddar bªrgare och andra som jobbar vid vªgar. 

Den har varningsljus och skyltar s¬ att andra bilister ser den.  

 

 

Vilket ªr det konstigaste uppdraget du 

har f¬tt? 

- Det konstigaste ªr att bªrga en ªlg eller ett                 

vildsvin som blivit p¬kºrt. 

De ªr stora och tunga s¬ man kan inte lyfta 

dem. 

Vi gºr ocks¬ andra ovanliga saker som att 

fªlla skorstenar, dra upp rºtter och fªlla trªd 

s¬ att de inte ramlar p¬ huset.  

Intervjun gjord av: Edvin Sirviº & Oskar Stenberg.  
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Vilka var dina fºrsta rollspelsupplevelser och 

hur har det p¬verkat ditt skapande?                                       

- Jag bºrjade spela datorspel som var rollspel. 

Det var spªnnande att utforska vªrldarna. N¬gra 

kompisar berªttade om rollspel man kunde spela 

utan dator s¬ vi provade hemma hos dem. 

Jag tror att jag var den enda som fortsatte spela.            

De andra tyckte inte att det var roligt men jag              

fastnade direkt. 

Kan du berªtta kort om dig sjªlv vem du ªr och vad                

arbetar du med? 

- Jag heter Lucas Falk. 

Det beror p¬ vilken tid p¬ dagen man fr¬gar. P¬ dagen jobbar jag 

med Studiefrªmjandet och studiefºrbundet med spel och kultur. 

P¬ kvªllen skriver jag bºcker om spelkultur. Jag skriver rollspel 

och formger bºckerna.  

 

Kan du berªtta kort vad rollspel ªr fºr n¬got fºr de som inte 

vet? 

- Det ªr en ovanlig hobby. 

Man sitter i en grupp och berªttar historier tillsammans. 

Man anvªnder regler, tªrningar eller kort fºr att gºra berªttelsen 

ovªntad. Man vet inte sjªlv vart den tar vªgen. 

Man spelar olika roller i berªttelsen. 

Vanliga rollspel handlar om ªventyr som Sagan om ringen men                                                                                                     

det kan ocks¬ vara familjedrama, rymdªventyr eller annat. 

Man anvªnder regler fºr att improvisera berªttelser med andra.  

Qrkod till intervjun.    



11 

 

Mitt fºrsta rollspel hette Drakar och Demoner, det klassiska svenska rollspelet. 

Men jag tyckte att det hade fºr m¬nga regler s¬ jag fºrenklade systemet. Sedan dess har jag fortsatt att gºra 

m¬nga egna rollspel.  

 
Hur bºrjade ditt intresse fºr rollspel? 

- Jag tror att det bºrjade med datorspel. 

Datorspel ªr roliga men de har                           

begrªnsningar. Om man trycker p¬ en 

knapp hªnder det n¬got men vissa dºrrar 

g¬r inte att ºppna. De ªr bara kulisser. 

I bordsrollspel finns inga s¬dana                        

begrªnsningar. Man kan g¬ igenom                 

dºrrar och utforska vªrlden fritt.                     

Spelledaren improviserar medan de 

andra spelar. 

Det som ªr spªnnande ªr den grªnslºsa 

kreativiteten. Inget ªr fºrutbestªmt och 

man kan hitta och skapa vad man vill. 

Jag tycker ocks¬ det ªr roligt att skapa tillsammans med andra. D¬ blir resultatet stºrre och mer intressant ªn 

om man gºr allt sjªlv.  

 
Vad kan du berªtta fºr de som vill prova rollspel? 

- Det bªsta ªr att hitta n¬gon som kan visa hur man gºr. 

Spela med andra som kan fºrklara reglerna. 

V¬ga bjuda p¬ dig sjªlv och var inte rªdd fºr att gºra fel. Rollspel handlar mycket om improvisation och              

kreativitet. 

S¬ mitt tips ªr: hitta n¬gon att spela med, slappna av och ha roligt istªllet fºr att fºrsºka gºra allt perfekt fºrsta 

g¬ngen.  

 
 

Vad rekommenderar du fºr en ny person som vill testa p¬ rollspel fºr fºrsta g¬ngen? 

- Det hªr pratar vi mycket om i rollspel. 

Nybºrjarspel kan ibland vara tr¬kiga och enkla nªstan som om man tagit bort allt. 

Det bªsta ªr att hitta ett spel med en spªnnande vªrld eller berªttelse. Gªrna med bilder som gºr en nyfiken. 

Det finns m¬nga bra nybºrjarspel men vªlj ett som du verkligen vill testa. 

Vissa gillar spel med mycket regler och strategier andra gillar att spela teater och gestalta karaktªrer. 

Om man inte gillar sagor och fantasy men ªlskar rymden kan man prova ett rymdspel. D¬ blir det roligast.  
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Finns det n¬gra specifika rollspel som har                  
inspirerat dig sªrskilt mycket? 

 
- Det finns ett rollspel som heter Mºrk Borg. 

Det ªr skapat av svenska rollspelskapare. Spelet ªr 

mºrkt, kaotiskt och nªstan som ett konstverk.              

Det ªr inspirerande att titta i och spela. 

Ett annat spel som inspirerat mig heter Blades in 

the Dark. Dªr spelar man ett kriminellt gªng i en 

korrupt vªrld. Man gºr stºtar mot andra gªng och 

adelsmªn. 

Det finns ocks¬ ett franskt spel som heter Dragon 

Fly Hotell. Det handlar om drºmmar och                      

hallucinationer. 

Jag har spelat m¬nga rollspel och skrivit upp dem. 

Nu ªr jag uppe i 100 olika spel och alla har                 

inspirerat mig p¬ olika sªtt.  

 
Hur g¬r du tillvªga nªr du skapar ett nytt           
rollspel vªrlden, systemet eller temat? 
 

- Det beror p¬ spelet. 

Ibland hittar jag ett rollspel med en id® eller                 

mekanik som kan passa i ett annat spel. Ibland ser 

jag en film och tªnker att det skulle kunna bli ett 

rollspel. 

D¬ letar jag efter regler eller id®er fr¬n andra spel 

och pusslar ihop dem. 

Det ªr en process dªr man testar och ser vad som 

fungerar och inte. Man jobbar i omg¬ngar tills  

spelet vªxer fram.  

 

Vad ªr det konkret som skrivs som till exempel 

regelverket? 

- I rollspel skriver man tillsammans en slags                    

instruktionsbok. 

Man fºrklarar hur spelet g¬r till och ger exempel 

p¬ vad som kan hªnda. Sedan gºr man regler. 

Till exempel: om rollpersonen hamnar i en sv¬r 

situation sl¬r man tªrning.  r personen stark har 

den stºrre chans att lyckas.  r den inte s¬ smart 

blir det sv¬rare. 

Mycket bygger p¬ improvisation men man kan inte 

gºra vad som helst. Det man gºr f¬r konsekvenser 

och ibland hªnder n¬got ovªntat.  

 
Har varje karaktªr en story i de hªr                           

spelbºckerna? 

- Oftast skapar man sina karaktªrer sjªlv. 

Varje spel har egna regler fºr hur man gºr. 

Karaktªrerna fungerar som verktygsl¬dor fºr att 

lºsa problem p¬ olika sªtt. 

I vissa spel finns fªrdiga karaktªrer men de                   

fungerar ocks¬ som verktygsl¬dor. 

Nªr karaktªrerna ªr klara gºr man fºrberedelser 

och bestªmmer reglerna. Sedan bºrjar                                

improvisationen men alltid inom reglerna.  
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Rollspel ªr lite som att kºra bil. 

Det finns regler man m¬ste fºlja som hastighet, ºverg¬ngsstªllen och att lªmna fºretrªde. 

Samtidigt bestªmmer man sjªlv vart man vill kºra. Rollspel fungerar p¬ samma sªtt: man har frihet att vªlja 

riktning men reglerna sªtter grªnser. 

Ett citat sªger: òAtt prata om musik ªr som att prata om arkitektur. Det ªr bªttre att uppleva det ªn att bara 

beskriva det.ò 

Samma gªller rollspel man fºrst¬r det bªst nªr man provar det.  

 

Vad tycker du ªr viktigast i ett bra regelsystem? 

- Det viktigaste ªr att skapa n¬got man inte kan komma p¬ sjªlv. 

Ett bra regelsystem f¬r oss att tªnka p¬ nya sªtt. 

Systemet ska ocks¬ vara enkelt och lªtt att anvªnda fºr alla som vill spela. 

Precis som med verktyg. Om verktygsl¬dan ªr sv¬r att ºppna ªr den inte s¬ bra.  

 
Hur balanserar du mellan struktur, regler och berªttandefrihet? 

- Det beror p¬ vilket spel man pratar om. 

Jag vill att reglerna ska finnas i berªttelsen och p¬verka hur man tªnker men inte fºr mycket. 

Till exempel i Monopol finns nªstan ingen berªttelse eller karaktªrer. Man sl¬r tªrning och flyttar sin figur och 

det finns lite frihet i spelet. 

Jag vill ha f¬ regler s¬ att skapandet och berªttandet st¬r i centrum. Samtidigt ska reglerna styra spelet p¬ ett 

sªtt man inte sjªlv hade tªnkt fr¬n bºrjan.  

 
Hur testar du nya spel och f¬r feedback? 

- Inom speldesign finns en regel att misslyckas tidigt. 

Det ªr bra att testa ett spelkoncept s¬ tidigt som mºjligt. Fungerar det eller m¬ste man gºra om? 

Jag fºrsºker alltid prova spelet s¬ fort jag har n¬got klart, helst med andra mªnniskor. D¬ ser jag om det blir 

som jag tªnkt och vilka problem som finns. 

Jag ªr tacksam fºr vªnner som testar spelen och fºr mªnniskor p¬ spelkonvent som ger nya id®er.  

 

Vad ªr nyckeln till ett engagerade spelmºte? 

- Ett spel behºver saker som vªcker nyfikenhet. 

Det kan vara magi, spªnnande varelser eller en rymdvªrld. 

Nªr man ser n¬got intressant vill man utforska det precis som i en film eller bok. 

Det viktigaste ªr att spelvªrlden har n¬got som gºr att man blir nyfiken och vill lªra sig mer.  
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Vad tycker kªnnetecknar den svenska rollspelsscenen jªmfºrt med den internationella? 

- Svenska rollspel har hºg status utomlands. 

Vi har stora fºrlag och har vunnit m¬nga priser. 

I Sverige finns m¬nga fºreningar s¬ fler kan prova olika rollspel och spela p¬ olika sªtt. 

I USA spelar m¬nga samma spel p¬ samma sªtt men i Sverige experimenterar man mer och spelar med olika 

mªnniskor. 

M¬nga i Sverige ªr ocks¬ duktiga p¬ formgivning vilket gºr v¬ra rollspel uppskattade internationellt.  

 

Finns det n¬gra svenska rollspelskapare som du 

tycker fler borde kªnna till? 

- Det finns en spelskapare som heter Simon                         

Petersson. 

Han har gjort spªnnande rollspel till exempel                        

Se och gºra i Aliatra. I spelet utforskar man en stad 

som man besºker. 

Boken ªr vªldigt tjock och spelet fºrªndras beroende 

p¬ vilken dag man anlªnder och hur lªnge man              

stannar. 

Det ªr ett annorlunda sªtt att spela rollspel inte som 

att vara ªventyrare som ska dºda en drake. 

Simon Petersson gºr smarta mekaniker och                       

annorlunda spel. Fler rollspelare borde prova hans 

spel fºr att f¬ en bredare bild av rollspel.  

 

                                                                                                                 

 

Har du n¬gra r¬d till den som vill bºrja skriva egna rollspel? 

- Mitt tips ªr att spela mycket rollspel. 

Om man inte vill bºrja fr¬n bºrjan finns spel som Mºrk Borg och Blades in the Dark med ºppna regelsystem. 

D¬ kan man ªndra p¬ ett existerande spel och prova det direkt. 

Spela snabbt och l¬t andra testa det. P¬ s¬ sªtt slipper man lªgga ¬r p¬ n¬got som kanske inte fungerar. 

Gºr sm¬ fºrªndringar, testa dem och visa spelet fºr andra tidigt.  
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 Hur m¬nga rollspel har du gjort? 

- Jag vet inte exakt men kanske runt 15 stycken.  

 

Under hur l¬ng tidsperiod har du gjort de hªr rollspelen? 

- Jag gjorde fel i bºrjan. 

Jag bºrjade skapa rollspel fºr ungefªr 20 ¬r sedan men hºll p¬ med ett spel i 10ï15 ¬r. 

Det blev aldrig bra och vi gav det inte ut fºr det var fºr rºrigt och jag var inte nºjd. 

Fºr 5ï6 ¬r sedan bºrjade jag om och fºrsºker nu tªnka enklare och utforska olika typer av rollspel.  

 

Vad ªr det fºr rollspel du gillar att skriva sjªlv? 

- Det beror p¬ vilket spel man pratar om. 

Vi har gjort ett mºrkt fantasyspel dªr vªrlden h¬ller p¬ att g¬ under. Dªr ªr mycket samarbete, improvisation 

och mºrka berªttelser. 

Vi har ocks¬ gjort ett optimistiskt spel i en fªrgglad vªrld med sydamerikansk och sydostasiatisk miljº. 

Ett annat spel ªr inspirerat av gamla TV-spel med pixelgrafik och tv-spelslogik. 

Vi har ªven ett spel om fornnordiska gudar dªr man skapar en egen gud. 

V¬ra spel ªr allts¬ vªldigt olika.  

 

Har rollspel en spelplan? 

- Inte alltid men ibland. 

 
Vilka ªr ni? 

- Det ªr jag och Peter som skriver bºckerna. 

Jag gºr formgivningen och Peter tar hand om ekonomi och projekt. 

Jag gºr m¬nga illustrationer sjªlv men ibland anlitar vi andra som kan f¬nga rªtt tema eller kªnsla. 

Vi har jobbat mycket med illustratºren Ronja Melin som ªr vªldigt duktig och kan m¬nga stilar. 

Fºr engelska spel anlitar vi en redaktºr som kollar grammatiken. 

Vi behºver ocks¬ ett tryckeri som producerar bºckerna. 

Vi ªr ett litet team men man kan gºra rollspel nªstan 

ensam.  

 
 

Lucas Peter 
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Jobbar ni hemifr¬n eller har ni en arbetsplats? 

- Det ªr lite spªnnande. 

Peter som jag arbetar med bor i Sm¬land och vi hade inte trªffats innan vi bºrjade gºra spel tillsammans. 

Vi har gjort spelen ºver internet. 

Jag jobbar mest hemifr¬n och ibland skriver jag p¬ t¬get. 

Det ªr inte mycket pengar i det vi gºr det ªr mest en hobby.  

 

Kan du sªga n¬gra namn p¬ rollspel att tipsa som ni har gjort? 

- Man kan g¬ in p¬ v¬r hemsida, Blackfishpublishing.com 

Dªr finns m¬nga spel att titta p¬ om man ªr nyfiken. 

Heroes of Cerulea ªr ett tv-spelsinspirerat rollspel med pixelgrafik och har vunnit ett pris. 

Bloodfeud handlar om toxisk maskulinitet i islªndska vikingasagor. 

Vindsjªl ªr ett optimistiskt och storslaget ªventyrsrollspel. 

Knight Forlorn ªr v¬rt mºrka riddarspel. 

Alla dessa spel kan man lªsa om och ladda ner om man vill.  

Intervju gjord av Edvin Sirviº.   
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Senior Materials fabrik i Eskilstuna stoppas tillfªlligt. Anledningen ªr 
att fºretaget ªnnu inte har f¬tt ett slutgiltigt besked om hanteringen av 
de giftiga kemikalier som ska slªppas ut fr¬n fabriken.                                                                                                 
Produktionen pausas i vªntan p¬ myndigheternas beslut om tillst¬nd 
och villkor fºr kemikalieanvªndningen. 

zıÙĖíçÙ ÄĖ ıÄĖúÓĚÿÄĚġÀĖÙ í öĥĀíĆĖ-²_ í
íĚëĆÎ÷ÙĴː M æíĀÀúÙĀ ÌÙĚÙçĖÀÓÙ
öĥĀíĆĖ÷ĖĆĀĆĖĀÀ ¢öÙÎ÷íÙĀ ÿÙÓʸ˟ ĆʁÎë ġĆç
ÓÄĖÿÙÓ Ěíġġ æĉĖĚġÀ V²_-çĥúÓ ĚÙÓÀĀ ʶʴʵʶː 

USA har genomfºrt en militªr operation i                    
Venezuela dªr president Nicol§s Maduro och 
hans hustru Cilia Flores greps av amerikanska 
specialstyrkor och fºrdes till USA fºr att stªllas 
infºr federal domstol i New York.                              
Trumpadministrationen sªger att                     
gripandet var nºdvªndigt fºr att stªlla dem infºr 
rªtta fºr bland annat narkotikabrott, enligt                
amerikanska myndigheter.  

                                                                                                                                     
Under julhelgen har tv¬ kvinnor dºdats i Sverige i separata               
v¬ldsd¬d som nu utreds som mord. I Boden i Norrbotten blev en     
55-¬rig kvinna mºrdad p¬ juldagen och tv¬ ton¬rsdºttrar skadades 
innan gªrningsmannen skºts ihjªl av polis. I Rºnninge utanfºr 
Stockholm hittades en 25-¬rig kvinna dºd och en 26-¬rig person    
har anh¬llits misstªnkt fºr brottet. 

Den svenske sk¬despelaren Stellan Skarsg¬rd 
har vunnit en Golden Globe-statyett fºr sin roll i 
den norska filmen Sentimental Value.  

Andreas Almgren har satt ett nytt               
Europarekord p¬ ett halvmaraton .               
Den nya tiden p¬ 10 kilometer ªr nu 
26.43.  
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Sexton personer dog och fler ªn 40 skadades nªr tv¬                            

gªrningsmªn ºppnade eld mot ett judiskt firande.                 

M¬nga har fºrdºmt terrord¬det.  

Bamse fyller 60 ¬r. Under jubileums¬ret delar 
tidningen Bamse ut ett sªrskilt Snªllhetspris. 
Priset ska uppmªrksamma personer som,  
precis som Bamse gºr vªrlden lite bªttre    
genom att vara snªlla, hjªlpsamma och      
modiga i vardagen. 

Sk¬despelaren Helge Skoog 
har avlidit, 87 ¬r gammal. 
Han var en av Sveriges mest 
folkkªra sk¬despelare och blev 
sªrskilt kªnd fºr rollen som 
Ture Sventon i SVT:s                       
julkalender 1989.  

2ĆĀÀúÓ ¢Ėĥÿē ıíúú Àġġ ¦z Ě÷À ÄçÀ
GĖĉĀúÀĀÓĚĆÿ ÙĀ ÓÙúĚġÀġ í ¦z ĆÎë ëÀĀ
ĥġÙĚúĥġÙĖ ÿíúíġÄĖ æĉĖ Àġġ æÉ ĚĆÿ ëÀĀ
ıíúúː GĖĉĀúÀĀÓ ġíúúëĉĖ ` ¢f ĆÎë Ùġġ
ÀĀçĖÙēē æĖÉĀ ¦z ēÉ GĖĉĀúÀĀÓ Ě÷ĥúúÙ
ÄıÙĀġĴĖÀ ` ¢f ĚĆÿ ÀúúíÀĀĚː 

         Flera länder bojkottar                             

Eurovision Song Contest 2026  

Flera europeiska lÿnder har meddelat att 
de inte kommer att delta i Eurovision 
2026 i Wien som en protest mot att     
Israel tillĀts tÿvla i evenemanget.           
Beslutet att lĀta Israel vara med har 
vÿckt politisk kritik i samband med                
landets krig i Gaza.  

Artisten Robyn  är aktuell med 

en ny platta śRdwhrsdmsh`kś som 

är hennes första album sedan               

Honey från 2018.                

Mªlarsjukhuset i Eskilstuna har invigt 
sin nya huvudentr®. Entr®n markerar 
starten p¬ flytten till sjukhusets                  
moderniserade v¬rdbyggnad.  

Skrivet av: Edvin Sirviº. 
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- Vitsippor, tulpaner 
och f¬gelkvitter.                    - Att det blir grºnt                  

och varmt.                    

 

- D¬ bºrjar det 
blomma                                   

som tussilago.  

 

 

- Bl¬sippa, vitsippa,                 
krokus, tulpaner och                   

liljekonvalj.                

- Att det blir varmt och 
att Speedway bºrjar 

p¬ tv:n igen.                 


