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For ungefar 17 ar sedan borjade jag jobba i Eskilstuna
kommun som kvalitetssékringssamordnare inom vad som da
hette Arbete och fritid. En av de verksamheter som jag
arbetade med var Lagunen. Verksamheten hade funnits i
nagra ar och var ndr jag bdrjade en valfungerande
tidningsredaktion dar manga beslut fattades i demokratisk
anda pa redaktionsméten. Det var en rolig verksamhet att
jobba med dar det var hdgt i tak och jag kunde ibland &ka dit
enbart i syfte att tanka positiv energi.

Of o
Qrkod till ledaren.

Efter nagra ar fick jag méjligheten att hoppa in som chef fér
daglig verksamhet och tappade kontakten med Lagunen.
Och nar jag under nagra ar arbetade som chef for
LSS-boende s& kom jag annu langre ifran. Nar jag for typ

8 ar sedan kom tillbaka till det som nu heter Arbete och
aktivitet och blev chef fér Lagunen hade verksamheten
férandrats. Den demokratiska andan och det héga taket
fanns kvar men kvaliteten pa tidningens innehdll hade hdjts.
Tidningen gick &ven att lésa pa webben och det gick till och
med att lyssna pa reportagen.

| &r har verksamheten funnits i 20 ar och den utvecklas
fortfarande. En nyhet for i &r ar att tidningen finns att lasa pa
|attlast svenska pa redaktionens hemsida. Om verksamheten
fortsatter att med samma nyfikenhet och kreativitet utveckla
bade innehall och form sa ser jag ingen anledning till varfor vi
inte far méjlighet att fira 30-arsjubileum. /Douglas
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Barga

Bdirgar-Berra som egentligen heter Bertil Silwing har blivit ett vilkdint
ansikte for manga svenskar genom sitt arbete ute pd vigarna och sin
medverkan i tv-serien Vigens hjdltar. Som bdrgare rycker han ut vid
olyckor, haverier och andra akuta situationer ddr fordon behover tas om
hand. Redaktion Lagunen har intervjuat Bdrgar-Berra som du kan ldsa hdr.

VAGENS
=

Vad gor en bargare?

- En bérgare ir ett ganska allsidigt jobb alltifrén att ta hand om trasiga bilar
till att hjdlpa till med 14s6ppningar, starthjdlp och reparationer pa plats.
Ibland kan vi dra loss stubbar, byggnadsstéillningar och allt som har med
vinschning att géra men den huvudsakliga uppgiften &r att ta hand om trasiga
bilar.

Hur léinge har du jobbat som birgare?
- Sedan 1980 har jag jobbat som bédrgare i snart 45 ar.

Vilken typ av birgningsuppdrag gor du oftast?
- Det som &r vanligast i Stockholm dr punkteringar och starthjélp.

Pa bilden: Bertil (Bargar— Berra) och hunden Signe.



Hur snabbt kan du vara pa plats nir det har hint nigot?
- I Stockholm é&r vi alltid pa vig inom en halvtimme frén att vi fatt in larmet om vi &r lediga.

Vilka fordon kan du barga?
- Allt frdn mopedbilar till mobilkranar.

Vilken ar den mest utmanade bargning du har gjort?

- Oj, det &r manga. Ett exempel dr ndr vi inte kunde komma in med en vanlig bargare och darfor fick anvénda
smabargare 1 stéllet. Det var en riktig utmaning. En gang var det en cementbil som hade lagt sig pa sidan och
den tippade vi upp med hjdlp av tva sma bérgare. Andra situationer som dr utmanande dr nar bilar hinger over
en kant eller star langt ner 1 ett trangt garage med stulna bildack. Far man inte tag pa nya hjul sd maste vi lyfta
bilen med vagnar och ta ut den pé det sittet. Det finns manga sddana hér situationer och det &r just de
utmaningarna som gor jobbet sé roligt.

Ar det skillnad pa att birga pa sommaren och p vintern?
Ja, det dr det. Under vintern &r allting oftast fastfruset, snoigt
ch kallt. Det gor det mer utmanande att jobba pa vintern dn pa
ommaren. Pa sommaren &r det lite enklare eftersom man har
_lite mindre kléder pa sig ocksa.

ur kommer det sig att du hamnade med i programmet
dgens Hjiltar?
Jag hamnade dér var fOr att jag bargade en utav tjejerna pa
V4, Malin Kvist. Hon fick en idé om att man skulle borja gora
n TV-serie om bérgare for att 6ka statusen pa bargningsyrket.
et var pa nyhetsbolagets tid sa vi spelade in ett pilotavsnitt,

' alltsd en forinspelning av Vigens Hjiltar for att se om det
kunde bli en programserie. Det fungerade sa bra sé vi fick gora en sdsong. Vigens hjiltar blev en succé, nu
har vi gjort 14 sdsonger av Vigens Hjéltar.

Vad ir det svaraste med att vara birgare?

- Det svaraste med att vara bargare &r att man méste ténka flera steg framat och planera vad som behover
goras. Man maéste ha god bilkunskap, vara klurig och ha lite MacGyver i sig. Vi brukar sdga att man maste
vara en problemldsare, det dr bade det svaraste och det mest utmanande med jobbet. Kunskap ar valdigt
viktigt i var bransch. Det ar dyra fordon och dyr utrustning vi arbetar med och utan rétt kunskap kan man or-
saka skador for hundratusentals kronor, sérskilt nér det géller stora fordon eller elbilar. Darfor méste vi utbilda
oss hela tiden.

Hur ir det att ha med sig ett filmteam med sig pa jobbet? |
-Den fragan fér jag ofta, sdrskilt under den forsta veckan. I
borjan kédndes det lite ovant och man var ganska stel. Men
efter ett tag blir det mer som att ha med sig kompisar. Man
sitter ju ndstan alltid tillsammans med fotografen och
producenten i bilen. Antingen dker producenten i bilen
bakom eller sa sitter han med 1 min bargningsbil. Till slut
tdnker man inte pa det lingre. Det 4r som att ha en kompis B
med sig pa jobbet &ven om man har en kamera i ansiktet hela
tiden och det far man helt enkelt vénja sig vid. B




Vilken utrustning anvinder du mest?
- Jag vill gdrna sdga vinschen. Den anvinder jag
for att lyfta eller dra bilar.

Varfor valde du att bli birgare frian borjan?

- Jag tyckte det var spdnnande. Jag jobbade forst
pa larmcentralen, dit man kommer nédr man ringer
112. Jag borjade aka bargningsbil bara for att se
hur det var. Jag borjade jobba extra och trivdes
med jobbet och sen blev det att jag fortsatte med
det. Jag tycker det hir &r ett roligt utmanande
jobb.

Kan du beritta om din mest spinnande
barningsraddning?

- Det var nir jag stod en fredagseftermiddag pé
pizzerian och hamtade pizza till familjen.
Telefonen ringde, sex bilar hade krockat nere i
Nackaforumgaraget. Det var en bil som hade
orsakat alltihopa. Farbrorn hade trampat fel pd gas
och broms si han manglade ihop fem till sex bilar
dér nere i garaget pa rusningstid. Det var vil en
av de mest spannande gdngerna man har varit
med om. Jag var ensam dér och skulle reda upp
allting och flytta undan alla bilar. Sen &r det ju
manga otdcka olyckor som &r spdnnande ocksa,
stora krockar pd motorvégar till exempel. Det dr
ju lite av medaljens baksida nir man gor illa sig
men det &r ju spannande att vara med och klippa
av tak och plocka ur folk ur bilarna. Huvudsaken
ar att de klarar sig sé kéinns allting bra, plat gar
alltid att ersétta.

Har du hjilpt nidgon kéind person med
béargning?

Jag har haft ménga kéindisar 1 hytten som Bjorne 1
Bjornes Magasin, Bjorn Skifs, Carola Haggkvist,
Bjorn Gustafsson med mera. Man kan sdga att det
hénder ndgon géng om dret. Jag har birgat nigra
kénda idrottsstjarnor ocksa. Jag brukar siga sa hér
“infor bdrgarn dr alla lika ddre som direktor det
spelar ingen roll vem man dr, man behéver hjdlp i
i alla fall av oss”.

Vad ir det basta med att vara birgare?

- Det bista dr att man far en tillfredsstéllelse varje
gidng man har lyckats med ett arbete. Man kdnner
glddje ndr man far igang bilen, laser upp, startar,
byter ddck och lagar punktering. Nar man ser att folk
blir ndjda nér de far hjdlp 1 en dalig situation, det ar
nog det mest tillfredsstédllande 1 mitt jobb. Man
kdnner sig ndjd med sig sjalv ndr man aker hem.

Har du nagot speciellt knep nir du birgar?

- Jag brukar kalla det for dirty tricks, det ar sadant
man lar sig av erfarenhet, det viktigaste dr ju att ldsa
av kunden ndr man kommer fram. Vad vill kunden.
Det dr ju kundens bil som jag ska hantera dven om jag
tycker att det dr en skrotbil s far jag aldrig sidga det
till kunden. Man fér vara véldigt forsiktig med vad
man sdger, man kan ju inte springa fram och siga vad
vill du ha skrotet nagonstans. Tar man folk pa rétt sa
blir det inga problem da blir alla glada nir man
hiamtar bilarna.

Finns det ndgot som ér extra jobbigt som har héint
under ett uppdrag?

- Ja, det dr ju ndr ndgon gor illa sig eller &nnu vérre
att ndgon avlider nidr man ska hdmta. Det ér det vérsta
uppdraget man kan ha som bérgare. Man ska ta hand
om det som blir kvar pa olycksplatserna, det ar
medaljens baksida brukar jag sdga annars sa ar jobbet
otroligt spdnnande och roligt men just nir det hdnder
tragiska olyckor da &r det inte sa kul att vara bargare.

Vad ér det vanligaste uppdraget du far?

- Det dr punkteringar och starthjélp, det &r det
vanligaste vi gor.
Sen pé vintern &r det
dikeskorningar eller
fastkorning.

Har du sjélv blivit
birgad av dina
kollegor?

- Ja det har jag,
béargningsbilar gar
ocksa sonder dven
med min privatbil
har jag fétt hjélp med &
nér jag har varit ute
och akt i Sverige.




Maste det alltid vara en TMA bil med pa era uppdrag?

- Nej, inte pa alla uppdrag. Det dr pé skyddsklassade véigar eller nér vi upplever att det finns en risk for att vi
kan bli pakdrda. Varan storsta fara ndr vi ar ute bargar ar passerande trafik. Nér vi star och jobbar far

bilar forbi oss som kan kora pd oss. Motande trafik ér inte lika farligt som passerande trafik. D4 maste vi
stélla en skyddsbil (*TMA bil) bakom oss men dem kor bilister ocksa ofta pé sé det har blivit mycket
tuffare att vara bargare én vad det var for 30 &r sedan.

*TMA bil dr ett fordon som utrustats med den senaste tekniken for att hjdlpa till med trafik hantering och
skydda bdrgare och arbetande personer vid héindelser i trafiken. Efter en incident pd vigen kan det vara
viktigt med en TMA bil for att skydda de som arbetar efter en olycka. TMA-bilarna dr utrustade med
varningsljus och varningsskyltar.

Vilket ir det konstigaste uppdraget du har fatt?

- Det konstigaste dr nog att barga en élg eller ett vildsvin som
har blivit pakdrda. Det ér ett konstigt uppdrag att dra undan ett
vildsvin som har blivit pakdrt de ér ju stora och tunga, man kan
inte lyfta dem. Sen kan det ocksé vara att félla skorstenar, dra
upp rotter och félla trdd sé att de inte ramlar pa huset, vi gor ju
lite sddana grejer ocksa.

Intervjun gjord av Oskar Stenberg och Edvin Sirvio.
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Kan du beritta kort om dig sjilv vem du éir och vad
arbetar du med?

- Jag heter Lucas Falk. Det beror pé vilken tid pd dagen man
fragar mig. Pa dagtid jobbar jag med Studiefrimjandet och
studieforbundet med spel och kulturverksamhet. Kvallstid sitter
jag och skriver bocker inom spelkultur. Jag skriver rollspel och
formger sjilva bockerna.

Kan du beritta kort vad rollspel ér for nigot for de som inte
vet?

- Det ér en ganska konstig hobby pé sina sitt, man sitter i en grupp
och berittar historier ithop pé sitt sitt. Man anvénder regelverk och
slump med tiarningar eller kort for att skapa oforberedda delar 1
beréttelsen sd att man inte bestimmer sjélv var berittelsen tar
vigen. Man gestaltar olika roller i de hér berittelserna. De
vanligaste dr rollspelsédventyr som paminner om Sagan om ringen
sen finns det ocksa rollspel med familjedrama eller rymdéventyr
och allt diremellan. Men man anvénder helt enkelt ett regelsystem
for att improvisera beréttelser tillsammans med andra ménniskor.

Vilka var dina forsta rollspelupplevelser och hur har det
paverkat ditt skapande?

- Jag borjade spela datorspel baserade pé rollspel och tyckte att det
verkade spannande att utforska vérldarna i det. Ett par kompisar hade hort talas om att det fanns rollspel som
man kunde spela utan dator sé vi satte oss hos ndgra kamrater och provade. Jag tror att jag d4r den enda som
fortsatte med att spela, de andra tyckte inte det var sa roligt men jag fastnade direkt for det. Mitt forsta rollspel
hette Drakar och Demoner. Det ar det klassiska svenska rollspelet hos manga. Men ganska tidigt sa kdnde jag
att det var vildigt mycket regler i Drakar och Demoner, det var for krangligt for mig sa jag borjade gora det
lattare for mig genom att géra om systemet. Sen sd har vil det spirat genom aren da jag har fortsatt att gora
massa rollspel fran grunden.




Hur boérjade ditt intresse for bordsrollspel?

- Jag tror att det var mycket for att jag borjade spela datorspel,
det 14t spannande att inte vara begransad. Nar man spelar
TV-spel eller dataspel sé ar det ju ndgon som har gétt in i
forvéig och sagt att om nigon trycker pa den hir knappen sa
hénder det hdr. Man kan inte gd genom den hér dorren for dar
har vi inte programmerat nagonting, det &r bara en kuliss. Jag
tyckte det var véldigt spdnnande att i bordsrollspel sa fanns det
inte ndgra sddana begrénsningar, man kan vilja sjdlv om man
kan ga genom den dér dérren. Man har en roll som spelar som
heter spelledare som far improvisera medans de andra
utforskar. Just den grinslosa kreativiteten dr ndgonting som jag tycker ar valdigt spannande. Att det inte finns
nagot forutbestdmt, inga begransningar pa vad man kan hitta och utforska. Jag tycker det ar spinnande att
skapa saker 1 grupp. Att man sjélv inte far bestimma allting utan man far pd demokratisk vig komma fram till
en gemensam skapelse med de andra som blir stérre och mer intressant an om man hade suttit sjélv och skrivit
1 sin kammare.

Vad kan du beriitta for de som vill prova bordsrollspel?

- Jag tror att det bdsta man kan gora dr att hitta ndgon som vet hur det gér till och som kan hjélpa till att
forklara. Att man spelar med andra ménniskor som kan visa hur man gor. Sen tror jag att det &r bra att viga
bjuda pé sig sjdlv och inte vara orolig for att gora bort sig. Man gor saker tillsammans och det bygger mycket
pa improvisation, kreativitet och att man tar det lite grann pa allvar. Sa som svar pa din fraga ar att jag skulle
sédga; hitta nigon att spela med, slappna av och ha roligt istéllet for att forsoka fa det att bli bra forsta gangen.

Vad rekommenderar du for en ny person som vill testa pa bordsrollspel for forsta gingen?

- Det hir ér en diskussion som vi har ganska ofta i rollspelssammanhang. Nybdrjaranpassade rollspel kan ofta
vara lite karaktirslosa och ointressanta, ndstan som om man skalat bort allt for att gora dem sa enkla som mdj-
ligt. Jag tror att det bésta &r att hitta ett spel som har en spelvirld eller en typ av beréttelser, gdrna med

bilder som man blir inspirerad av och kanner nyfikenhet infor att utforska mer av. Det finns en massa bra
nybdrjarspel men det handlar om att hitta ett spel och en spelvérld som man verkligen &r sugen pa att testa.
Det finns allt mojligt, vissa dlskar de mer regeltunga rollspelen dér man kan sitta och pussla och tdnka ut
strategier medan andra gillar mer teatergestaltandet. Ndgon kanske avskyr sagor och fantasyberittelser men &r
jattefascinerad av rymden dé hittar man ett sddant spel och provar. Det tror jag blir bast.

Finns det nigra specifika rollspel som har inspirerat dig
arskilt mycket?

Det finns ett rollspel som heter Mork Borg som ér skapat av
agra svenska rollspelskapare. Det ér véldigt morkt och
aotiskt och det dr ett véldigt inspirerande rollspel for att det
ar inspirerande att titta i och dr ndstan som ett konstverk i sig.
Det kan vara kul att spana in och se den extrema dnden. Sen
inns det dven andra rollspel som har inspirerat mig som heter
Blades in the Dark dér man spelar som ett kriminellt géng 1
agon form av en korrupt varld dar man forsoker etablera sig.
an gor stotar mot andra géng och korrupta adelsméan och
sadar. Det beror lite pd vad man dr sugen pa, det finns dven
ett franskt spel som heter Dragon fly Hotell som ar ett rollspel
om drommar och hallucinationer som ar nagot helt annat. Det géller att suga 4t sig. Jag borjade pa en lista 6ver
alla rollspel jag spelat. Nu ér jag uppe 1 100 olika rollspel och alla har inspirerat mig pé olika sétt. Men det &r
tre exempel 1 alla fall.




Hur gir du tillviga nir du skapar ett nytt
rollspel varlden, systemet eller temat?

- Det dr en bra fraga for det dr sa vildigt olika 1
spel, ibland kan jag snubbla over ett rollspel som
har en mekanik som skulle kunna funka till ett
annat system eller ett helt tema. Ibland s& ser man
en jattebra film och tinker att det hir skulle gé att
gora ett rollspel av det hir temat. Da fér jag borja
leta efter mekanik eller referensléddor fréan andra
spel och pussla ihop. Sé det beror helt och haller
pa vilket sorts spel det handlar om det borjar i alla
andar men det &r en valdigt iterativ process som
det heter ndr man gor négra saker och nér man
pusslat ihop nédgra for att sedan ga tillbaka och se
vad som funkade och inte funkade i systemet for
att allting hianger ihop pa nagot sétt. Man far jobba
1 vindor sa att det véxer fram.

Vad ir det konkret som skrivs som till exempel
regelverket?

- Man kan séga att man tillsammans skriver en
slags instruktionsbok som man f6ljer. Man
behdver gemensamt forklara hur rollspelet gér till,
hur man gor och ofta ge nagra exempel pa hur det
kan se ut i praktiken. Sedan skriver man ett
begransande regelverk. Till exempel om
rollpersonen hamnar i en svér situation kanske
man slér en tirning. Ar rollpersonen stark har den
storre chans att lyckas, men om den inte ar sérskilt
intelligent har den svérare att se monster och da
blir tarningsslagen samre. Pé sa sitt bygger man
ihop allt. Mycket bygger pa improvisation, men
man kan inte hitta pa vad som helst. Det man gor
far konsekvenser, och resultatet blir darfor inte
alltid s& exakt som man forst beskrev det. Ibland
uppstér en bieffekt eller en ny variant av det som
hénde.

Har varje karaktir en story i de hir
spelbockerna?

- Oftast skapar man sina karaktdrer sjdlv och varje
spel har en egen procedur for hur det gar till.

Man kan séga att karaktérerna fungerar som
verktygslddor for att 16sa de problem som dyker
upp pa olika sitt. I vissa spel finns fardiga
karaktérer men dven da fungerar de som
verktygslddor hur din figur fungerar och de hir
procedurerna anvinder du for att skapa eller spela
den. Nér karaktirerna ar klara gér man
forberedelser och bestimmer parametrarna och
sedan tar improvisationen vid men alltid inom
ramarna for de regler som finns.

10

Det liknar att kora bil det finns en massa regler
man maste folja. Hastighetsbegriansningar att inte
kora fort over ett dvergangsstille att 1imna
foretrade om en bil kommer fran hoger (om man
inte dr pa huvudled). Men samtidigt bestimmer
man sjdlv vart man kor. Rollspel fungerar

likadant att man har frihet att vélja riktning men att
reglerna sétter granserna.

Det finns ett citat: “att prata om musik dr som att
prata om arkitektur det dr bdttre att uppleva det dn
att bara beskriva det”. Samma sak géller for
rollspel man forstar det bast ndr man provar det.

Vad tycker du ir viktigast i ett bra regelsystem?
- Jag tycker att det absolut viktigaste &r att skapa
ndgonting som man inte hade kunnat komma pa
sjalv. Ett riktigt bra regelsystem far oss att tinka pa
ett annat sitt. En annan viktig aspekt ar att
systemet ska vara lattanviant och tillgangligt for
alla som vill spela. Precis som med alla verktyg.
Om verktygsladan &r svar att 6ppna eller l1ast pa
nagot sitt dd ar det kanske inte en sérskilt bra
verktygsldda fran borjan.

Hur balanserar du mellan struktur, regler och
berittandefrihet?

- Det beror ocksa vildigt mycket pa vilket spel
man pratar om. Jag vill gérna att reglerna ska ligga
inbaddade i beréttelsen och paverka hur man
tanker men inte for mycket. Om man tar Monopol
som exempel tdnker man ju inte pa ndgon
berittelse eller karaktidrer. Man slér en tirning,
flyttar sin figur och det finns véldigt lite fiktion
eller frihet 1 sjdlva spelet.

Jag forsoker halla mig borta frén for ménga
procedurer. Jag vill att skapandet och berittandet
ska fa std 1 centrum men att reglerna 4nda ska styra
upplevelsen 1 en riktning som man inte sjdlv hade
tankt frin borjan.



Hur testar du nya spel och far feedback?

- Det finns riktlinjer inom speldesign man ska misslyckas snabbt ju tidigare man kan prova ett koncept i
praktiken, funkar det hér eller funkar det inte vért att bygga vidare pé eller méste jag gd om och gora om.
Desto bittre funkar det hér eller méste jag gora det béttre sa att man inte fortsétter bygga pa ndgonting och
man bygger pa nagonting, jag ska bara gora det perfekt och sen ska jag prova det for da kan det visa sig att det
inte blir alls som man tdnkt sig. Sa att jag brukar forsoka sa fort jag har nagonting fardigt, da provar jag det i
praktiken och helst med andra ménniskor och ser vad som hinder blir det hdr som jag hoppas och vilka
svarigheter jag stoter pa. Sa jag ar vildigt tacksam Over att jag har en grupp vénner som ar nyfikna pa att prova
de hir spelen och testar spelen pa konvent med framlingar for da far man lite andra tankar och idéer

Vad ir nyckeln till ett engagerade spelmote?

- Jag tror att det behover finnas saker att gora saker som man kan forestilla sig och gora som ”ah det hir blev
jag nyfiken pa” som man om man ska hitta pa en ny spelvérld sa dven som varan egen da kan man ju lika
géirna leva 1 véran vérld men om tinker att ah det dér sdg spannande ut. Har man en sa dar fantasivérld som har
magi till exempel och man blir nyfiken pa magi delen eller ndgra spannande varelser eller har en rymd varld
kan det vara spannande att utforska den eller spannande utomjordiska varelser. Ett par punkter som folk skulle
kunna tdnka det dir ser spAnnande ut egentligen dr samma som i film eller i en bok ndgonting som man kan ta
fasta pa och bli nyfiken pa.

Vad tycker du kiinnetecknar den svenska rollspels scenen jéimfort med den internationella?

- Det &r en intressant fraga, jag tror svenska rollspel star ganska hogt i status internationellt, vi har ett par
riktigt stora forlag och vunnit manga priser for rollspel. Jag tror att det finns en bred rollspelscen genom att vi
har mycket foreningar som gor att manga kan prova pé och spela rollspel pa olika sitt och kanske hamna 1 lite
andra grupper om man jimfor med USA, dér brukar det vara lite mer strikt eller enformigt det finns manga
som spelar samma rollspel. Har gjort det pd samma sétt och spelar som reglerna dr skrivna 1 Sverige sa tror jag
att vi &r mer benédgna att experimentera med andra sétt att spela och ibland med andra ménniskor att spela med.
Sen finns det manga som dr véldigt duktiga pa formgivning 1 Sverige vilket jag tror bidrar till vért fram seende
internationellt ocksa.

Finns det nigra svenska rollspelskapare som du tycker fler borde kéinna till?

- Den hiar Mork Borg som jag har pratat om det dr hyschat manga inom rollspels vérlden som kéanner till det
men det finns en skapare som heter Simon Petersson som ingen har hort talats om 1 princip men som gor
jattespannande spel han har gjort ett spel som heter Se och gora i Aliatra. Man
utforskar staden som man besoker i spelet. Det dr en jéttetjock bok och det beror pa
vilken dag man anldnder och hur lange man stannar
beroende pé vad som finns att gora i spelet. Det &r ett
vildigt annorlunda sétt att spela rollspel pa till skillnad om
man dr dventyrare som ska gi och déda en drake. Han gor
finurliga mekaniker och gor véldigt annorlunda rollspel.
Simon Petersson borde fler rollspelare spana efter for att fa
en bredare bild av rollspel.

Har du nigra rad till den som vill borja skriva egna rollspel?

- Ja dels sé skulle jag ju spela mycket rollspel, fa mycket erfarenhet av det och om man inte vill boérja med ett
blankt dokument som blinkar sa finns det ju rollspel som till exempel Mork Borg och Blades in the Dark som
har sldppt sina regelsystem fria, da kan man ta ndgot existerande rollspel och dndra pd det samma sak dér
prova och spela rollspelet och samma sak déir prova det sa snabbt som mojligt och lat andra ta del av det sadir
sé att man inte lagger 20 ar pa att gora vérldens bésta rollspel provar man det och sa funkar det inte eller sa
sdger nagon det hér finns ju redan. Spela mycket rollspel och géra sma fordndringar och provar istéllet for att
borja pa nigot stort sjélv och visa det for andra manniskor tidigt.
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Hur ménga rollspel har du gjort?
- Det vet jag inte men kanske 15 stycken eller nagot sddant.

Under hur ling tidsperiod har du gjort de hér rollspelen?

- Jag gjorde som sagt fel 1 borjan, jag borjade vél skapa rollspel for ungefir 20 ar sedan men det tog 10 till 15
ar som jag holl pa med ett rollspel. Det blev aldrig bra, det har vi inte ens gett ut. Det &dr for grotigt och jag vart
inte ndjd med det. Jag borjade om for 5 till 6 &r sedan men som sagt har forsokt tanka lite mindre och

utforska mer olika typer av rollspel.

Vad ir det for rollspel du gillar att skriva sjalv?

- Det beror vildigt mycket pa. Det vi har gett ut nu dr en mork fantasirollspel. Man spelar 1 en mork vérld som
haller pé att ga under. Det &r vildigt mycket samberéttande och improvisation och tolkningar av saker, det ar
ganska morka beréttelser. Sen har jag gjort ett som dr optimiskt och en fargglad virld och det utspelar sig mer 1
en sydamerikansk sydostasiatiskt polynetisk milj6. Sen har jag gjort ett som &r inspirerat av gamla tv-spel som
ar med tv-spels logik och pixelgrafik. Jag har dven gjort ett rollspel om fornnordiska gudar dér man skapar en
fornnordisk gud. Det &r véldigt spretiga spel vi har.

Har rollspel en spelplan?

- Inte alltid men ibland.

Vilka ér ni?

- Det ér jag och Peter som skriver bockerna. Jag brukar géraformgivningen

och Peter brukar ta hand om bokforingen och ekonomin och projekt kring det.

En hel del av illustrationerna gor jag mycket sjdlv men ibland anlitar vi ocksa

andra personer som fingar upp temat eller kdnslorna vi ar ute efter. Vi har

jobbat vildigt mycket med en illustrator som heter Ronja Melin, hon dr

fantastisk duktig och hon behérskar ménga olika stilar s& henne brukar vi

anlita som illustrator. For engelska spel anlitar vi en engelsk redaktér som
cter kollar om vi anvénder rétt grammatik eftersom vi inte dr engelsksprékiga i

grunden. Sen behover vi anlita ett tryckeri som hjdlper till att producera
bockerna och sd. Vi ér ett vildigt litet team om man jamfor med storre forlag men rollspel kan man gora som
ensam person i princip.

C

Jobbar ni hemifrin eller har ni en arbetsplats? - .
- Det 4r lite spdnnande Peter som jag arbetar med bor i Sméland och vi blackfl sk
hade inte trdffats innan vi borjade att gora spel tillsammans. Spelen har PUBLISHING

vi gjort pa internet helt enkelt. Jag jobbar nistan bara hemifran och
ibland skriver jag ndgonting pa taget. Det dr inte s4 mycket pengar i det
vi sysslar med, det 4r mest en fritidssyssla.

Kan du séiga ndgra namn pa rollspel att tipsa som ni har gjort?

- Man kan ga in pa var hemsida, Blackfishpublishing.com Dir finns en méngd spel att titta pA om man ar
nyfiken. Heroes of Cerulea, som har vunnit ett pris, &r till exempel ett tv-spelsinspirerat rollspel med
pixelgrafik. Vi har ocksa Bloodfeud, som handlar om toxisk maskulinitet i islindska vikingasagor. Ett annat
spel ar Vindsjdl, ett optimistiskt och storslaget dventyrsrollspel och s& finns Knight Forlorn, vart morka
riddarspel som nu &r sléppt. Allt detta kan man ga in och ldsa om och ladda ner om man &r intresserad.
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4[4 nytt JUM-GULD
X TART ¥
Senior Materials Wiy

Senior Materials fabrik i Eskilstuna stoppas tillfélligt. Anledningen ir Sverige ar varldsmastare i junior-Wi
att foretaget annu inte har fatt ett slutgiltigt besked om hanteringen av ishockey. | finalen besegrade

de giftiga kemikalier som ska slappas ut fran fabriken. _— .
Produktionen pausas i vintan pa myndigheternas beslut om tillstand juniorkronoma Teckien med 4-2 och tog

och villkor fér kemikalieanvéindningen. darmed sitt forsta JMM-guld sedan 2012

USA har tillfangatagt;
Uenezuelas president
Nicolds Maduro

USA har genomf6rt en militdr operation 1
Venezuela dér president Nicolas Maduro och
hans hustru Cilia Flores greps av amerikanska
specialstyrkor och fordes till USA for att stillas
infor federal domstol i New York.

Goldew (lebe-

Den svenske skadespelaren Stellan Skarsgérd
har vunnit en Golden Globe-statyett for sin roll i
den norska filmen Sentimental Value.

Trumpadministrationen siger att N?“’ Eu roparekord
An

reas Almgren har satt ett nytt
Europarekord pa ett halvmaraton den nya
tiden pa 10 kilometer ar nu 26.43.

gripandet var nodvéndigt for att stélla dem inf6r
rétta for bland annat narkotikabrott, enligt
amerikanska myndigheter.

T'V‘é lennor Under julhelgen har tvd kvinnor dodats i Sverige 1 separata
se véldsdad som nu utreds som mord. I Boden 1 Norrbotten blev en
mOrdade under 55-érig kvinna mordad pa juldagen och tvd tonarsdottrar skadades
]ulhelgen. ¥ innan girningsmannen skéts ihjil av polis. I Ronninge utanfor

Stockholm hittades en 25-arig kvinna dod och en 26-drig person
(/ Q har anhallits misstéinkt for brottet.
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Terrordad I Sl"dneq Artisten Robyn ar aktuell med

Sexton personer dog och fler &an 40 skadades nar tva

garningsman oppnade eld mot ett judiskt firande.

Manga har féordéomt terrordadet.

en ny platta “Sexistential” som
ar hennes forsta album sedan
Honey fran 2018.

J

Ture Sventon i SVT:s
julkalender 1989.

Helge Clesg

Skadespelaren Helge Skoog
har avlidit, 87 ar gammal.
Han var en av Sveriges mest
folkkara skadespelare och blev
sarskilt kand for rollen som

Donald Trump vill att USAska 3ga

Gronland somen delstat i USA och han

utesluter militar for att fa somhan
vill. Gronland tillhor NATO och ett

angrepp fran UBApa Gronland skulle

aventyra NATO somallians.

USA

KANADA Nordpolen RYSSLAND
USA ®

GRONLAND

7
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Bamse fyller 60 &r. Under jubileumséret delar
tidningen Bamse ut ett sirskilt Snéllhetspris.
Priset ska uppmirksamma personer som,
precis som Bamse gor varlden lite béttre
genom att vara snélla, hjalpsamma och
modiga i vardagen.

© e

Flera lander bojkottar

Eurovision Song Contest 2026

Flera europeiska lander har meddelat att
de inte kommer att delta i Eurovision
2026 i Wien som en protest mot att
Israel tillats tavla i evenemanget.
Beslutet att lata Israel vara med har
vackt politisk kritik i samband med
landets krig i Gaza.

15

Ny entre invigd
pd Malarsjukhuset

Milarsjukhuset 1 Eskilstuna har invigt
sin nya huvudentré. Entrén markerar
starten pa flytten till sjukhusets
moderniserade vardbyggnad.

4

Skrivet av: Edvin Sirvio.



/Uumr'etg fraga

ULRIKA LISA

- Da borjar det - Att det blir gront och fagelkvitter.
blomma och varmt.
som tussilago.

- Att det blir varmt och

tt Speedway borjar
NINNI et seeediay o

o e e » = patv:nigen.
- Blasippa, vitsippa, rx*}//,m.\

krOkUS’ tUlpaner och e 7 /'—“'\
liljekonvalj. ;g A
W
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PETER PERNILLA

- Tussilago i dikena och
att snon borjar smalta
och graset borjar vaxa.

Forsta knopparna pa
buskarna, det ar
fantastiskt att se dem!

- Sol, varme och nar
gruset sopas bort.

LENITA

- Krokusblommor och
nar de borstar bort
.. gruset.

Y
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Jad dr Al*

Al star for artificiell intelligens, det vill sdga en intelligens som har formagan att visa ménniskoliknande drag
som resonerade, inlérning, kreativitet och planering. :

Den artificiella intelligensen har méjliggjort for
tekniska system att uppfatta sin omgivning och
anpassa sina verktyg efter det.

Al kan dven ténka sjélv, det kan inte robotar.
Déremot finns det robotar som &r programmerade
med Al som till exempel robotgrésklippare. Utan Al
skulle den inte kunna klippa gréset.

Det har ldnge diskuterats om Al bara dr bra eller om
det har kommit for att ta 6ver véra jobb. Med det hér
reportaget vill vi att ni ska kunna bilda er egna
uppfattning om dmnet.

Har kommer saker som dr positiva med artificiell
intelligens.

Uad ar bra med Al?

Al &r ett perfekt hjalpmedel om du till exempel ska skriva texter. Den kan dven anvéndas som ett hjdlpmedel
om du dr blind och vill veta vilka farger som finns. Det finns flera appar som kan hjilpa dig med detta. Du kan
hitta dem dér appar finns.

Al kan hjélpa till nér du vill komma pa nya idéer till exempel musikgenres, idéer till bocker och mera.
Om du dr ensam men inte har rdd med husdjur eller &r palsallergier kan Al vara till nytta &ven hér. Du kan till
exempel skaffa ett robothusdjur for att ha som sallskap.

Ett annat omrade dér Al kan komma till nytta ar att
forenkla din vardag genom att automatisera trakigt
arbete tillexempel agera som justerare eller
sekreterare at dig. Aven matlagningen kan underlittas
av Al. Man kan till exempel generera recept pa kakor
eller bara fa lite inspiration.

Al kan dven anvédndas som hjélp med att bearbeta
texter till exempel ditt CV. Ténk dock pd att anvénda
egna ord och att du bara har det som hjdlpmedel.
Den kan dven skapa nya bilder at dig eller gora om
bilder som redan finns. Tank pa att anvinda det hér
mest inom fritiden och inte pa jobbet.

18



Det finns mycket positiv med Al men dven sddant som &r mindre bra. S4 hérifrdn kommer vi dven
diskutera det som kan uppfattas som mer negativt med Al

Uad ér mindre bra med Al?

Det pratas mycket om Al och i grund och botten dr Al avancerade datormodeller som via algoritmer och
insamlad data kan genera mangt och mycket. Dessa datormodeller lovar mycket och manga forskare ar
overens om att de kan fordndra virlden for manga. Det ar latt att bli forford av det, men det finns ett flertal
risker som det inte pratas mycket om. Vi kommer att ndmna nagra av dessa i ett forsok att ge er en
nyanserad bild av detta nya fenomen.

Al kan anvéndas for att lura folk med fejkade inldgg,
bilder eller filmer. Det kan vara svart att skilja ndgot
erkligt frdn en Al manipulerad bild. Dérfor dr det viktigt
att du kan det har med kéllkritik. Var vaksam pa varifrdn
nagot kommer, ir det en kélla man kan lita pd? S0k runt pa
Internet om nagot inte kénns rétt. Kolla om det faktiskt
finns ndgot som stodjer det du sag eller liste.

tover risken med manipulation finns det dven en
signifikant risk att Al bygger pa stulen information. Nar de
ranar modellerna trianar det dessa pa saker som finns pé
Internet utan att fa tillstdnd fran de som gjorde materialet de
' tranar sina modeller pd. Det pagar just nu flera
rattsprocesser dar upphovsmakare anklagar Al foretag for att ha stulit sadant de har gjort.

Man ska vara extra noga med att dela med sig av Al- skapade bilder. Beroende pa anvindarvillkor for
tjansten du anvénder finns det en risk att du inte sjalv dger réttigheterna till bilderna. Om dess bilder
dessutom anvinder upphovsskyddat material kan du hamna i klim med lagen om du delar med dig av dessa.

Om du anvénder Al dr det viktigt att du tinker efter sjilv. Al har en tendens att "hallucinera”. Al &r byggd
for att ge dig information som du gillar. Oavsett om den dr korrekt eller inte. Al kan helt enkelt "hitta pa
saker”. Det har varit flera fall dir advokater anviander Al for att bygga ett fall och Al hittar pé beslut som
stodjer vad advokaten vill uppné. Det dr inte bra. Det dr létt hént att hela fallet kastas ut om saker inte
staimmer med verkligheten.

Du vet inte heller alltid varifran Al hamtar information. Det kan vara falsk information eller information
hémtat ur sin kontext, vilket kan ge ett felaktig svar. Dubbelkolla alltid vad AT hittar pd om det kénns fel.

Personlig integritet dr ett omrade dér Al brister. Det du delar med dig av med en Al samlas in och skickas
till en datahall for att analyseras. Det for med sig risken att kénsliga detaljer du har delat med dig av kan
licka. Al kan dven i mer auktoritdra samhéllen anvénds for att sl& ner pa folk med dsikter som gir emot en
sittande regering. Du kan inte lita pa att den data du delar med |
dig av halls sdkert.

Slutligen drar det enorma méangder vatten och energi att
anvinda Al. De datacenter som anvédnds behdver bade strom ‘
och kylning. Vissa datacenter drar mer vatten och strém &n hela
ndromrddet. Det &r inte bra for miljon. Flera forskare pa omradet
varnar for att Al drivet riskera att underminera och destabilisera
elndtet. Det finns helt enkelt inte tillrdckligt med strom for att
driva alla dessa datacenter.
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Be%utiful
Madness

1 det hdr numret kommer ni att fa ldsa min
recension av Agnes album Beautiful Madness men
forst lite information om artisten.

Agnes startade sin karridr for snart tjugoett ar sedan
dé hon var med och vann /do/ 2005. Efter vinsten
har hennes karridr gétt spikrakt uppat och hennes
musik har horts pd manga dansgolv runt om 1
vérlden. Hon slog igenom stort med laten “Release
Me” som slépptes 2009 och sedan dess har hon haft
flera framgéngsrika hits.

Albumet Beautiful Madness inleds med ett cirka
en minut langt intro som foljs av titelsparet med
samma namn. Det dr ett vdldigt bra album med
mdnga coola och starka l4tar. Skivan ror sig mellan
flera olika genrer. Den dominerande 4r synthpop,
men dven inslag av house, disco och soul
forekommer, vilket ger albumet variation och en
modern kénsla.

En nackdel med albumet dr dock de méanga korta
introna som ligger mellan latarna. Enligt mig drar
de ner helhetsintrycket. Istéllet for att vara ett album
pa 45 minuter till en timme, vilket det hade kunnat
vara med enbart normallanga latar, landar speltiden
pa endast 31 minuter.

Den bista laten pa albumet &r utan tvekan
titelsparet Beautiful Madness. Utover den

ar Balenciaga Covered Eyes (spar atta) ett av
skivans absoluta hojdpunkter. Den svagaste laten dr
spér 15, Uterus and Universe, som inte riktigt nar
upp till samma niva som resten av materialet.

Sammanfattningsvis dr Beautiful Madness ett
véldigt bra album som fér 8 av 10. Det enda storre
minuset dr de manga introna utan dem hade
helhetsbetyget kunnat bli &nnu hogre.
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KOALA #%

Koala Phascolarctos cinereus ér ett australiskt tradlevande pungdjur och den enda nu levande arten i
familjen Phascolarctos. Den har tidigare kallats pungbjorn och koalabjorn vilket dr missvisande eftersom den
saknar sldktskap med bjornar.

Koala populationen minskar och arten klassades ar 2022 som utrotningshotad, organisationer som arbetar med
att skydda Koalan menar att minskningen &r sa pass stor att Koalan funktionellt &r utdéd men de finns de som
motsitter sig detta pastdende.

Koalor lever vilt i 0stra och sydostra Australien. De bor
hogt uppe 1 eukalyptustrad i skogsomraden. Dar spende/r_e_l_g_, el
de nista hela sin tid med att sova och dta. Koalan éter-

néstan bara blad och sover ungefir 20 timmar varje dyg%\

De trivs bist i skogar med mycket regn.

v

/

Koalan kan bli upp till 10 &r gamla i det fria men de
kan nd 20 &r om de lever i fangenskap. 4

Rodmarkeringen visar vart koalor lever 1 Australien.

Koalor fran de sddra och kyligare delarna dr storre &n de nordliga delarna och hanarna dér 4r ocksa storre én
honorna i de trakterna. En koala kan véga 12 kilo for hanar och 8,5 kilo for honor.

Honorna blir konsmogna vid tva rs alder och kan vid god hélsa foda en unge varje ar i cirka tolv ar.

Koalor dr parningsberedda 1 ungefér 35 dagar och driktigheten varar frén 25 till 35 dagar. Ungarna stannar hos
mamman dir de héller sig dolda i cirka sex manader sen stannar de ytligare ett halvar med modern ridande pé
hennes rygg och livnir sig pd mjolk och blad till det &r dags att ge sig av efter 12 ménader.

Skrivet av: Sara Ek och redigerat av Edvin Sirvio.



4 portioner g

Ingredienser:
3 dl vetemjol

100 gram margarin

3 msk kallt vatten

120 gram rokt eller kokt skinka
150 gram riven ost

3 agg

3 dl mjolk

> tsk salt

1 krm peppar

Y2 tsk paprikapulver

G6r sa har:

Finfordela matfettet i mjolet till en
gryning massa. Tillsatt vattnet och
arbeta snabbt ihop till en deg.

Tryck eller kavla ut degen i en pajform

cirka 25 cm i diameter. Nagga bottnen
en gaffel. Lat den sta i kylskapet i cirka
30 minuter.

Satt ugnen pa 250 grader.

Skar skinkan i strimlor. Vispa ihop agg,
mjolk och kryddor.

Forgradda pajskalet mitt i ugnen i cirka
10 minuter.

Sank varmen till 200 grader.

Lagg skinka och ost i pajformen. Hall
dver aggstanningen.

Gradda pajen mitt i ugnen i cirka 25
minuter eller tills aggstanningen stannat.
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I TUTAN FINNS Manga OLIKA SAKEr. Kan DU HITTa TATT anTaL av D€ Fyra Sakerna nedan BLAnD aLla
anpra BILDEr? = TITTa N08A - BILDErNA Kan vara SMa €LLEr Vripna ar OLika WaLLl

HUr MANga HITTar DU av varse Sake

S S W %

6 STUCKED 10 STYCKEN N 12 STYCKEN 9 STUCKED

Gjord av: Emil Pettersson.



Freddy Jakobsen.
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