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Qrkod till ledaren. 

ŵ4ĉĥâûÀĜ 

      

BčĘ ĥĂâ×áÄĘ ŎŔ ÈĘ Ĝ×ÓÀĂ ÌčĘõÀÓ× õÀâ õĉÌÌÀ ê 8ĜøêûĜġĥĂÀ                 
øĉāāĥĂ Ĝĉā øĲÀûêġ×ġĜĜÄøĘêĂâĜĜÀāĉĘÓĂÀĘ× êĂĉā ĲÀÓ Ĝĉā ÓÈ 
ç×ġġ× !ĘÌ×ġ× ĉÍç áĘêġêÓŨ 8Ă ÀĲ Ó× Ĳ×ĘøĜÀāç×ġ×Ę Ĝĉā õÀâ               
ÀĘÌ×ġÀÓ× ā×Ó ĲÀĘ ZÀâĥĂ×ĂŨ ®×ĘøĜÀāç×ġ×Ă çÀÓ× áĥĂĂêġĜ ê 
ĂÈâĘÀ ÈĘ ĉÍç ĲÀĘ ĂÄĘ õÀâ ÌčĘõÀÓ× ×Ă ĲÄûáĥĂâ×ĘÀĂÓ×                      
ġêÓĂêĂâĜĘ×ÓÀøġêĉĂ ÓÄĘ āÈĂâÀ Ì×Ĝûĥġ áÀġġÀÓ×Ĝ ê Ó×āĉøĘÀġêĜø 
ÀĂÓÀ ĕÈ Ę×ÓÀøġêĉĂĜāčġ×ĂŨ 4×ġ ĲÀĘ ×Ă Ęĉûêâ Ĳ×ĘøĜÀāç×ġ Àġġ 
õĉÌÌÀ ā×Ó ÓÄĘ Ó×ġ ĲÀĘ çčâġ ê ġÀø ĉÍç õÀâ øĥĂÓ× êÌûÀĂÓ ÈøÀ Óêġ 
×ĂÌÀĘġ ê ĜĹáġ× Àġġ ġÀĂøÀ ĕĉĜêġêĲ ×Ă×ĘâêŨ 

8áġ×Ę ĂÈâĘÀ ÈĘ ŅÍø õÀâ āčõûêâç×ġ×Ă Àġġ çĉĕĕÀ êĂ Ĝĉā Íç×á áčĘ 
ÓÀâûêâ Ĳ×ĘøĜÀāç×ġ ĉÍç ġÀĕĕÀÓ× øĉĂġÀøġ×Ă ā×Ó ZÀâĥĂ×ĂŨ  
gÍç ĂÄĘ õÀâ ĥĂÓ×Ę ĂÈâĘÀ ÈĘ ÀĘÌ×ġÀÓ× Ĝĉā Íç×á áčĘ                          
Zzz-Ìĉ×ĂÓ× ĜÈ øĉā õÀâ ÄĂĂĥ ûÄĂâĘ× êáĘÈĂŨ aÄĘ õÀâ áčĘ ġĹĕ     
ŕ ÈĘ Ĝ×ÓÀĂ øĉā ġêûûÌÀøÀ ġêûû Ó×ġ Ĝĉā Ăĥ ç×ġ×Ę !ĘÌ×ġ× ĉÍç                   
ÀøġêĲêġ×ġ ĉÍç Ìû×Ĳ Íç×á áčĘ ZÀâĥĂ×Ă çÀÓ× Ĳ×ĘøĜÀāç×ġ×Ă                  
áčĘÄĂÓĘÀġĜŨ 4×Ă Ó×āĉøĘÀġêĜøÀ ÀĂÓÀĂ ĉÍç Ó×ġ çčâÀ ġÀø×ġ 
áÀĂĂĜ øĲÀĘ ā×Ă øĲÀûêġ×ġ×Ă ĕÈ ġêÓĂêĂâ×ĂĜ êĂĂ×çÈûû çÀÓ× çčõġĜŨ 
~êÓĂêĂâ×Ă âêÍø ÄĲ×Ă Àġġ ûÄĜÀ ĕÈ ĳ×ÌÌ×Ă ĉÍç Ó×ġ âêÍø ġêûû ĉÍç 
ā×Ó Àġġ ûĹĜĜĂÀ ĕÈ Ę×ĕĉĘġÀâ×ĂŨ 

K ÈĘ çÀĘ Ĳ×ĘøĜÀāç×ġ×Ă áĥĂĂêġĜ ê ŏō ÈĘ ĉÍç Ó×Ă ĥġĲ×ÍøûÀĜ               
áĉĘġáÀĘÀĂÓ×Ũ 8Ă ĂĹç×ġ áčĘ ê ÈĘ ÄĘ Àġġ ġêÓĂêĂâ×Ă ŅĂĂĜ Àġġ ûÄĜÀ ĕÈ 
ûÄġġûÄĜġ ĜĲ×ĂĜøÀ ĕÈ Ę×ÓÀøġêĉĂ×ĂĜ ç×āĜêÓÀŨ gā Ĳ×ĘøĜÀāç×ġ×Ă 
áĉĘġĜÄġġ×Ę Àġġ ā×Ó ĜÀāāÀ ĂĹŅø×Ăç×ġ ĉÍç øĘ×ÀġêĲêġ×ġ ĥġĲ×ÍøûÀ 
ÌÈÓ× êĂĂ×çÈûû ĉÍç áĉĘā ĜÈ Ĝ×Ę õÀâ êĂâ×Ă ÀĂû×ÓĂêĂâ ġêûû ĲÀĘáčĘ Ĳê 
êĂġ× áÈĘ āčõûêâç×ġ Àġġ ŅĘÀ Őō-ÈĘĜõĥÌêû×ĥāŨ 

 

  Arbete & Aktivitets    Arbete & Aktivitets  
  Facebook  Instagram Ljudklipp 
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Annonser/Insändare 
INNEHÅLL:  

SIDA:  

2. LEDAREN  

3.  ANNONSER/ INSÄNDARE 

4-7. BÄRGAR-BERRA  

8-12. LUCAS FALK 

13. INBJUDAN LAGUNEN 20 ÅR. 

14-15. SENASTE NYTT 

16-17. NUMRETS FRÅGA 

18ð19. UTVECKLINGSSIDAN  

20.  ALBERTS ALBUM RECENSION 

21. DJUR KOALA 

22. RECEPT  

23.  EMILS KNEP OCH KNÅP 

24.  NUMRETS BILD 

 

Lagunen 

ͥĩ¢{ ÷ĶâĊă ǕŪƶȔǜƑǜ 

ăȔ ȿǜǜȆ ûŪƶȔǜƑǜ ǀ Ƒǜ ǕŸȏȏǕŸȆȏ ȧƑȂȆǀǤǜ͛ 

ûŪƶȔǜƑǜ ƽŪȂ ƵȔǜǜǀȏȆ ǀ УС žȂ͖ 
â ȏǀƋǜǀǜƶƑǜ ȿǜǜȆ ƃƑȂŸȏȏƑǕȆƑȂ͗ ǜȯƽƑȏƑȂ Ǥƅƽ ƶƑǛƑǜȆǑŪǿ͖ ăȔ ȏŪȂ ȧǀ
Ƒȏȏ ȧǀǑȏǀƶȏ ȆȏƑƶ͖ Ŏǀ ƽŪȂ ƶǎǤȂȏ Ƒǜ ǕŸȏȏǕŸȆȏ ȧƑȂȆǀǤǜ Ūȧ ûŪƶȔǜƑǜ͖ 
{Ƒȏ ƃƑȏȯƋƑȂ Ūȏȏ ɀƑȂ ǑŪǜ ǕŸȆŪ Ǥƅƽ ȏŪ ƋƑǕ Ūȧ ȏǀƋǜǀǜƶƑǜȆ ǀǜǜƑƽžǕǕ͖ 

 ǕǕŪ ǕŸȆƑȂ ǿž ǤǕǀǑŪ ȆŸȏȏ͖ ¢ǜ ƋƑǕ ƃƑƽǭȧƑȂ ǑǤȂȏŪȂƑ ǛƑǜǀǜƶŪȂ Ǥƅƽ
ƑǜǑǕŪȂƑ ǤȂƋ͖ {ŸȂƵǭȂ ƽŪȂ ȧǀ ƶǎǤȂȏ ȆǿȂžǑƑȏ ȏȯƋǕǀƶŪȂƑ͗ ŪǜȧŸǜȏ ƑǜǑǕŪȂƑ
ǤȂƋ Ǥƅƽ ǛƑȂ ǛƑǕǕŪǜȂȔǛ ǛƑǕǕŪǜ ȏƑȮȏȂŪƋƑȂǜŪ͖ 

Ŏǀ ǿž ûŪƶȔǜƑǜ ȧǀǕǕ ƵǭȂȆǭǑŪ Ȕǿǿǜž Ūȏȏ ɀƑȂ ǑŪǜ ȏŪ ƋƑǕ Ūȧ ȧžȂ
ȏǀƋǜǀǜƶ͖ 

ŎŪȂǛȏ ŎŸǕǑǤǛǛƑǜ Ūȏȏ ǕŸȆŪ ûŸȏȏǕŸȆȏŪ ûŪƶȔǜƑǜ͛ 

ÕƑǜǤǛ Ūȏȏ ȆǑŪǜǜŪ Ĩĩ-ǑǤƋƑǜ ǑǤǛǛƑȂ ƋȔ ȏǀǕǕ ƋƑǜ ǕŸȏȏǕŸȆȏŪ
ȧƑȂȆǀǤǜƑǜ ǿž ûŪƶȔǜƑǜȆ ƽƑǛȆǀƋŪ͖ 

 

 

 



4 

 

Qrkod till intervjun.    

Bªrgar-Berra som egentligen heter Bertil Silwing har blivit ett vªlkªnt                 
ansikte fºr m¬nga svenskar genom sitt arbete ute p¬ vªgarna och sin                   
medverkan i tv-serien Vªgens hjªltar. Som bªrgare rycker han ut vid                  
olyckor, haverier och andra akuta situationer dªr fordon behºver tas om 
hand. Redaktion Lagunen har intervjuat Bªrgar-Berra som du kan lªsa hªr. 

Vad gºr en bªrgare? 
- En bªrgare ªr ett ganska allsidigt jobb alltifr¬n att ta hand om trasiga bilar 
till att hjªlpa till med l¬sºppningar, starthjªlp och reparationer p¬ plats. 
Ibland kan vi dra loss stubbar, byggnadsstªllningar och allt som har med 
vinschning att gºra men den huvudsakliga uppgiften ªr att ta hand om trasiga 
bilar.  
 
Hur lªnge har du jobbat som bªrgare? 
- Sedan 1980 har jag jobbat som bªrgare i snart 45 ¬r.  

 
Vilken typ av bªrgningsuppdrag gºr du oftast? 

- Det som ªr vanligast i Stockholm ªr punkteringar och starthjªlp.  

P¬ bilden: Bertil (Bªrgarï Berra) och hunden Signe.  
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Hur snabbt kan du vara p¬ plats nªr det har hªnt n¬got? 
- I Stockholm ªr vi alltid p¬ vªg inom en halvtimme fr¬n att vi f¬tt in larmet om vi ªr lediga.   
 
Vilka fordon kan du bªrga? 
- Allt fr¬n mopedbilar till mobilkranar.  
 
Vilken ªr den mest utmanade bªrgning du har gjort? 
- Oj, det ªr m¬nga. Ett exempel ªr nªr vi inte kunde komma in med en vanlig bªrgare och dªrfºr fick anvªnda                    
sm¬bªrgare i stªllet. Det var en riktig utmaning. En g¬ng var det en cementbil som hade lagt sig p¬ sidan och 
den tippade vi upp med hjªlp av tv¬ sm¬ bªrgare. Andra situationer som ªr utmanande ªr nªr bilar hªnger ºver 
en kant eller st¬r l¬ngt ner i ett tr¬ngt garage med stulna bildªck. F¬r man inte tag p¬ nya hjul s¬ m¬ste vi lyfta 
bilen med vagnar och ta ut den p¬ det sªttet. Det finns m¬nga s¬dana hªr situationer och det ªr just de                         
utmaningarna som gºr jobbet s¬ roligt. 

 r det skillnad p¬ att bªrga p¬ sommaren och p¬ vintern? 
- Ja, det ªr det. Under vintern ªr allting oftast fastfruset, snºigt 
och kallt. Det gºr det mer utmanande att jobba p¬ vintern ªn p¬ 
sommaren. P¬ sommaren ªr det lite enklare eftersom man har 
lite mindre klªder p¬ sig ocks¬.  
 
Hur kommer det sig att du hamnade med i programmet 
Vªgens Hjªltar? 
- Jag hamnade dªr var fºr att jag bªrgade en utav tjejerna p¬ 
TV4, Malin Kvist. Hon fick en id® om att man skulle bºrja gºra 
en TV-serie om bªrgare fºr att ºka statusen p¬ bªrgningsyrket.  
Det var p¬ nyhetsbolagets tid s¬ vi spelade in ett pilotavsnitt, 
allts¬ en fºrinspelning av Vªgens Hjªltar fºr att se om det 

kunde bli en programserie. Det fungerade s¬ bra s¬ vi fick gºra en sªsong. Vªgens hjªltar blev en succ®, nu 
har vi gjort 14 sªsonger av Vªgens Hjªltar.  
 
Vad ªr det sv¬raste med att vara bªrgare? 
- Det sv¬raste med att vara bªrgare ªr att man m¬ste tªnka flera steg fram¬t och planera vad som behºver           
gºras. Man m¬ste ha god bilkunskap, vara klurig och ha lite MacGyver i sig. Vi brukar sªga att man m¬ste 
vara en problemlºsare, det ªr b¬de det sv¬raste och det mest utmanande med jobbet. Kunskap ªr vªldigt              
viktigt i v¬r bransch. Det ªr dyra fordon och dyr utrustning vi  arbetar med och utan rªtt kunskap kan man or-
saka skador fºr hundratusentals kronor, sªrskilt nªr det gªller stora fordon eller elbilar. Dªrfºr m¬ste vi utbilda 
oss hela tiden. 

 
Hur ªr det att ha med sig ett filmteam med sig p¬ jobbet?                                                                                              
-Den fr¬gan f¬r jag ofta, sªrskilt under den fºrsta veckan. I 
bºrjan kªndes det lite ovant och man var ganska stel. Men 
efter ett tag blir det mer som att ha med sig kompisar. Man 
sitter ju nªstan alltid tillsammans med fotografen och                
producenten i bilen. Antingen ¬ker producenten i bilen 
bakom eller s¬ sitter han med i min bªrgningsbil. Till slut 
tªnker man inte p¬ det lªngre. Det ªr som att ha en kompis 
med sig p¬ jobbet ªven om man har en kamera i ansiktet hela 
tiden och det f¬r man helt enkelt vªnja sig vid. 
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 Vilken utrustning anvªnder du mest? 

- Jag vill gªrna sªga vinschen. Den anvªnder jag 
fºr att lyfta eller dra bilar.  

 
Varfºr valde du att bli bªrgare fr¬n bºrjan? 
- Jag tyckte det var spªnnande. Jag jobbade fºrst 
p¬ larmcentralen, dit man kommer nªr man ringer 
112. Jag bºrjade ¬ka bªrgningsbil bara fºr att se 
hur det var. Jag bºrjade jobba extra och trivdes 
med jobbet och sen blev det att jag fortsatte med 
det. Jag tycker det hªr ªr ett roligt utmanande 
jobb.  
 
Kan du berªtta om din mest spªnnande               
bªrningsrªddning? 
- Det var nªr jag stod en fredagseftermiddag p¬ 
pizzerian och hªmtade pizza till familjen.                    
Telefonen ringde, sex bilar hade krockat nere i                         
Nackaforumgaraget. Det var en bil som hade     
orsakat alltihopa. Farbrorn hade trampat fel p¬ gas 
och broms s¬ han manglade ihop fem till sex bilar 
dªr nere i garaget p¬ rusningstid. Det var vªl en 
av de mest spªnnande g¬ngerna man har varit 
med om. Jag var ensam dªr och skulle reda upp 
allting och flytta undan alla bilar. Sen ªr det ju 
m¬nga otªcka olyckor som ªr spªnnande ocks¬, 
stora krockar p¬ motorvªgar till exempel. Det ªr 
ju lite av medaljens baksida nªr man gºr illa sig 
men det ªr ju spªnnande att vara med och klippa 
av tak och plocka ur folk ur bilarna. Huvudsaken 
ªr att de klarar sig s¬ kªnns allting bra, pl¬t g¬r 
alltid att ersªtta. 
 

Har du hjªlpt n¬gon kªnd person med                 
bªrgning? 

Jag har haft m¬nga kªndisar i hytten som Bjºrne i 
Bjºrnes Magasin, Bjºrn Skifs, Carola Hªggkvist, 
Bjºrn Gustafsson med mera. Man kan sªga att det 
hªnder n¬gon g¬ng om ¬ret. Jag har bªrgat n¬gra 
kªnda idrottsstjªrnor ocks¬. Jag brukar sªga s¬ hªr 
òinfºr bªrgarn ªr alla lika d¬re som direktºr det 
spelar ingen roll vem man ªr, man behºver hjªlp i   
i alla fall av ossò. 
 

Vad ªr det bªsta med att vara bªrgare? 
- Det bªsta ªr att man f¬r en tillfredsstªllelse varje 
g¬ng man har lyckats med ett arbete. Man kªnner 
glªdje nªr man f¬r ig¬ng bilen, l¬ser upp, startar,      
byter dªck och lagar punktering. Nªr man ser att folk 
blir nºjda nªr de f¬r hjªlp i en d¬lig situation, det ªr 
nog det mest tillfredsstªllande i mitt jobb. Man      
kªnner sig nºjd med sig sjªlv nªr man ¬ker hem. 
 
Har du n¬got speciellt knep nªr du bªrgar?   
- Jag brukar kalla det fºr dirty tricks, det ªr s¬dant 
man lªr sig av erfarenhet, det viktigaste ªr ju att lªsa 
av kunden nªr man kommer fram. Vad vill kunden. 
Det ªr ju kundens bil som jag ska hantera ªven om jag 
tycker att det ªr en skrotbil s¬ f¬r jag aldrig sªga det 
till kunden. Man f¬r vara vªldigt fºrsiktig med vad 
man sªger, man kan ju inte springa fram och sªga vad 
vill du ha skrotet n¬gonstans. Tar man folk p¬ rªtt s¬ 
blir det inga problem d¬ blir alla glada nªr man     
hªmtar bilarna. 
 
Finns det n¬got som ªr extra jobbigt som har hªnt 
under ett uppdrag? 
- Ja, det ªr ju nªr n¬gon gºr illa sig eller ªnnu vªrre 
att n¬gon avlider nªr man ska hªmta. Det ªr det vªrsta 
uppdraget man kan ha som bªrgare. Man ska ta hand 
om det som blir kvar p¬ olycksplatserna, det ªr      
medaljens baksida brukar jag sªga annars s¬ ªr jobbet 
otroligt spªnnande och roligt men just nªr det hªnder 
tragiska olyckor d¬ ªr det inte s¬ kul att vara bªrgare. 
 
Vad ªr det vanligaste uppdraget du f¬r? 
- Det ªr punkteringar och starthjªlp, det ªr det        
vanligaste vi gºr. 
Sen p¬ vintern ªr det                    
dikeskºrningar  eller 
fastkºrning.   
 
Har du sjªlv blivit 
bªrgad av dina   
kollegor? 
- Ja det har jag,                  
bªrgningsbilar g¬r 
ocks¬ sºnder ªven 
med min privatbil 
har jag f¬tt hjªlp med 
nªr jag har varit ute 
och ¬kt i Sverige.   
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M¬ste det alltid vara en TMA bil med p¬ era uppdrag? 
- Nej, inte p¬ alla uppdrag. Det ªr p¬ skyddsklassade vªgar eller nªr vi upplever att det finns en risk fºr att vi 
kan bli p¬kºrda. V¬ran stºrsta fara nªr vi ªr ute bªrgar ªr passerande trafik. Nªr vi st¬r och jobbar far               
bilar fºrbi oss som kan kºra p¬ oss. Mºtande trafik ªr inte lika farligt som passerande trafik. D¬ m¬ste vi 
stªlla en skyddsbil (*TMA bil) bakom oss men dem kºr bilister ocks¬ ofta p¬ s¬ det har blivit mycket              
tuffare att vara bªrgare ªn vad det var fºr 30 ¬r sedan.  
 
*TMA bil ªr ett fordon som utrustats med den senaste tekniken fºr att hjªlpa till med trafik hantering och 
skydda bªrgare och arbetande personer vid hªndelser i trafiken. Efter en incident p¬ vªgen kan det vara            
viktigt med en TMA bil fºr att skydda de som arbetar efter en olycka. TMA-bilarna ªr utrustade med                          
varningsljus och varningsskyltar. 
 
 

Vilket ªr det konstigaste uppdraget du har f¬tt? 
 
- Det konstigaste ªr nog att bªrga en ªlg eller ett vildsvin som 
har blivit p¬kºrda. Det ªr ett konstigt uppdrag att dra undan ett 
vildsvin som har blivit p¬kºrt de ªr ju stora och tunga, man kan 
inte lyfta dem. Sen kan det ocks¬ vara att fªlla skorstenar, dra 
upp rºtter och fªlla trªd s¬ att de inte ramlar p¬ huset, vi gºr ju 
lite s¬dana grejer ocks¬. 

Intervjun gjord av Oskar Stenberg och Edvin Sirviº. 
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Kan du berªtta kort om dig sjªlv vem du ªr och vad                
arbetar du med? 

- Jag heter Lucas Falk. Det beror p¬ vilken tid p¬ dagen man              
fr¬gar mig. P¬ dagtid jobbar jag med Studiefrªmjandet och               
studiefºrbundet med spel och kulturverksamhet. Kvªllstid sitter 
jag och skriver bºcker inom spelkultur. Jag skriver rollspel och 
formger sjªlva bºckerna. 
 

Kan du berªtta kort vad rollspel ªr fºr n¬got fºr de som inte 
vet? 

- Det ªr en ganska konstig hobby p¬ sina sªtt, man sitter i en grupp 
och berªttar historier ihop p¬ sitt sªtt. Man anvªnder regelverk och 
slump med tªrningar eller kort fºr att skapa ofºrberedda delar i 
berªttelsen s¬ att man inte bestªmmer sjªlv var berªttelsen tar 
vªgen. Man gestaltar olika roller i de hªr berªttelserna. De          
vanligaste ªr rollspelsªventyr som p¬minner om Sagan om ringen 
sen finns det ocks¬ rollspel med familjedrama eller rymdªventyr 
och allt dªremellan. Men man anvªnder helt enkelt ett regelsystem 
fºr att improvisera berªttelser tillsammans med andra mªnniskor. 
   

Vilka var dina fºrsta rollspelupplevelser och hur har det                
p¬verkat ditt skapande?                                          

- Jag bºrjade spela datorspel baserade p¬ rollspel och tyckte att det 
verkade spªnnande att utforska vªrldarna i det. Ett par kompisar hade hºrt talas om att det fanns rollspel som 
man kunde spela utan dator s¬ vi satte oss hos n¬gra kamrater och provade. Jag tror att jag ªr den enda som 
fortsatte med att spela, de andra tyckte inte det var s¬ roligt men jag fastnade direkt fºr det. Mitt fºrsta rollspel 
hette Drakar och Demoner. Det ªr det  klassiska svenska rollspelet hos m¬nga. Men ganska tidigt s¬ kªnde jag 
att det var vªldigt mycket regler i Drakar och Demoner, det var fºr kr¬ngligt fºr mig s¬ jag bºrjade gºra det 
lªttare fºr mig genom att gºra om systemet. Sen s¬ har vªl det sp¬rat genom ¬ren d¬ jag har fortsatt att gºra 
massa rollspel fr¬n grunden.   
 
 

Qrkod till intervju.  
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Hur bºrjade ditt intresse fºr bordsrollspel? 

- Jag tror att det var mycket fºr att jag bºrjade spela datorspel, 
det lªt spªnnande att inte vara begrªnsad. Nªr man spelar                   
TV-spel eller dataspel s¬ ªr det ju n¬gon som har g¬tt in i                 
fºrvªg och sagt att om n¬gon trycker p¬ den hªr knappen s¬ 
hªnder det hªr. Man kan inte g¬ genom den hªr dºrren fºr dªr 
har vi inte  programmerat n¬gonting, det ªr bara en kuliss. Jag 
tyckte det var vªldigt spªnnande att i bordsrollspel s¬ fanns det 
inte n¬gra s¬dana begrªnsningar, man kan vªlja sjªlv om man 
kan g¬ genom den dªr dºrren. Man har en roll som spelar som 
heter  spelledare som f¬r improvisera medans de andra                         
utforskar. Just  den grªnslºsa kreativiteten ªr n¬gonting som jag tycker ªr vªldigt spªnnande. Att det inte finns 
n¬got fºrutbestªmt, inga begrªnsningar p¬ vad man kan hitta och utforska. Jag tycker det ªr spªnnande att 
skapa saker i grupp. Att man sjªlv inte f¬r bestªmma allting utan man f¬r p¬ demokratisk vªg komma fram till 
en  gemensam skapelse med de andra som blir stºrre och mer intressant ªn om man hade suttit sjªlv och skrivit 
i sin kammare. 

 
Vad kan du berªtta fºr de som vill prova bordsrollspel? 

- Jag tror att det bªsta man kan gºra ªr att hitta n¬gon som vet hur det g¬r till och som kan hjªlpa till att                
fºrklara. Att man spelar med andra mªnniskor som kan visa hur man gºr. Sen tror jag att det ªr bra att v¬ga 
bjuda p¬ sig sjªlv och inte vara orolig fºr att gºra bort sig. Man gºr saker tillsammans och det bygger mycket 
p¬ improvisation, kreativitet och att man tar det lite grann p¬ allvar. S¬ som svar p¬ din fr¬ga ªr att jag skulle 
sªga; hitta n¬gon att spela med, slappna av och ha roligt istªllet fºr att fºrsºka f¬ det att bli bra fºrsta g¬ngen.  
 

Vad rekommenderar du fºr en ny person som vill testa p¬ bordsrollspel fºr fºrsta g¬ngen? 

- Det hªr ªr en diskussion som vi har ganska ofta i rollspelssammanhang. Nybºrjaranpassade rollspel kan ofta 
vara lite karaktªrslºsa och ointressanta, nªstan som om man skalat bort allt fºr att gºra dem s¬ enkla som mºj-
ligt. Jag tror att det bªsta ªr att hitta ett spel som har en spelvªrld eller en typ av berªttelser, gªrna med           
bilder som man blir inspirerad av och kªnner nyfikenhet infºr att utforska mer av. Det finns en massa bra                 
nybºrjarspel men det handlar om att hitta ett spel och en spelvªrld som man verkligen ªr sugen p¬ att testa.     
Det finns allt mºjligt, vissa ªlskar de mer regeltunga rollspelen dªr man kan sitta och pussla och tªnka ut               
strategier medan andra gillar mer teatergestaltandet. N¬gon kanske avskyr sagor och fantasyberªttelser men ªr 
jªttefascinerad av rymden d¬ hittar man ett s¬dant spel och provar. Det tror jag blir bªst. 

Finns det n¬gra specifika rollspel som har inspirerat dig 
sªrskilt mycket? 

- Det finns ett rollspel som heter Mºrk Borg som ªr skapat av 
n¬gra svenska rollspelskapare. Det ªr vªldigt mºrkt och             
kaotiskt och det ªr ett vªldigt inspirerande rollspel fºr att det 
ªr inspirerande att titta i och ªr nªstan som ett konstverk i sig. 
Det kan vara kul att spana in och se den extrema ªnden. Sen 
finns det ªven andra rollspel som har inspirerat mig som heter 
Blades in the Dark dªr man spelar som ett kriminellt gªng i 
n¬gon form av en korrupt vªrld dªr man fºrsºker etablera sig. 
Man gºr stºtar mot andra gªng och korrupta adelsmªn och 
s¬dªr. Det beror lite p¬ vad man ªr sugen p¬, det finns ªven  
ett franskt spel som heter Dragon fly Hotell som ªr ett rollspel 

om drºmmar och hallucinationer som ªr n¬got helt annat. Det gªller att suga ¬t sig. Jag bºrjade p¬ en lista ºver 
alla rollspel jag spelat. Nu ªr jag uppe i 100 olika rollspel och alla har inspirerat mig p¬ olika sªtt. Men det ªr 
tre exempel i alla fall. 
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 Hur g¬r du tillvªga nªr du skapar ett nytt           
rollspel vªrlden, systemet eller temat? 

- Det ªr en bra fr¬ga fºr det ªr s¬ vªldigt olika i 
spel, ibland kan jag snubbla ºver ett rollspel som 
har en mekanik som skulle kunna funka till ett   
annat system eller ett helt tema. Ibland s¬ ser man 
en jªttebra film och tªnker att det hªr skulle g¬ att 
gºra ett rollspel av det hªr temat.  D¬ f¬r jag bºrja 
leta efter mekanik eller referensl¬dor fr¬n andra 
spel och pussla ihop. S¬ det beror helt och h¬ller 
p¬ vilket sorts spel det handlar om det bºrjar i alla 
ªndar men det ªr en vªldigt iterativ process som 
det heter nªr man gºr n¬gra saker och nªr man 
pusslat ihop n¬gra fºr att sedan g¬ tillbaka och se 
vad som funkade och inte funkade i systemet fºr 
att allting hªnger ihop p¬ n¬got sªtt. Man f¬r jobba 
i vªndor s¬ att det vªxer fram. 
 

Vad ªr det konkret som skrivs som till exempel 
regelverket? 

- Man kan sªga att man tillsammans skriver en 
slags instruktionsbok som man fºljer. Man                 
behºver gemensamt fºrklara hur rollspelet g¬r till, 
hur man gºr och ofta ge n¬gra exempel p¬ hur det 
kan se ut i praktiken. Sedan skriver man ett               
begrªnsande regelverk. Till exempel om                      
rollpersonen hamnar i en sv¬r situation kanske 
man sl¬r en tªrning.  r rollpersonen stark har den 
stºrre chans att lyckas, men om den inte ªr sªrskilt 
intelligent har den sv¬rare att se mºnster och d¬ 
blir tªrningsslagen sªmre. P¬ s¬ sªtt bygger man 
ihop allt. Mycket bygger p¬ improvisation, men 
man kan inte hitta p¬ vad som helst. Det man gºr 
f¬r konsekvenser, och resultatet blir dªrfºr inte 
alltid s¬ exakt som man fºrst beskrev det. Ibland 
uppst¬r en bieffekt eller en ny variant av det som 
hªnde. 

Har varje karaktªr en story i de hªr                           
spelbºckerna? 

- Oftast skapar man sina karaktªrer sjªlv och varje 
spel har en egen procedur fºr hur det g¬r till.              
Man kan sªga att karaktªrerna fungerar som               
verktygsl¬dor fºr att lºsa de problem som dyker 
upp p¬ olika sªtt. I vissa spel finns fªrdiga                    
karaktªrer men ªven d¬ fungerar de som                   
verktygsl¬dor hur din figur fungerar och de hªr 
procedurerna anvªnder du fºr att skapa eller spela 
den. Nªr karaktªrerna ªr klara gºr man                            
fºrberedelser och bestªmmer parametrarna och 
sedan tar improvisationen vid men alltid inom  
ramarna fºr de regler som finns. 

Det liknar att kºra bil det finns en massa regler 
man m¬ste fºlja. Hastighetsbegrªnsningar att inte 
kºra fort ºver ett ºverg¬ngsstªlle att lªmna                   
fºretrªde om en bil kommer fr¬n hºger (om man 
inte ªr p¬ huvudled). Men samtidigt bestªmmer 
man sjªlv vart man kºr. Rollspel fungerar                        
likadant att man har frihet att vªlja riktning men att 
reglerna sªtter grªnserna.                                                        
Det finns ett citat: òatt prata om musik ªr som att 
prata om arkitektur det ªr bªttre att uppleva det ªn 
att bara beskriva detò. Samma sak gªller fºr               
rollspel man fºrst¬r det bªst nªr man provar det. 

Vad tycker du ªr viktigast i ett bra regelsystem? 

- Jag tycker att det absolut viktigaste ªr att skapa 
n¬gonting som man inte hade kunnat komma p¬ 
sjªlv. Ett riktigt bra regelsystem f¬r oss att tªnka p¬ 
ett annat sªtt. En annan viktig aspekt ªr att                    
systemet ska vara lªttanvªnt och tillgªngligt fºr 
alla som vill spela. Precis som med alla verktyg. 
Om verktygsl¬dan ªr sv¬r att ºppna eller l¬st p¬ 
n¬got sªtt d¬ ªr det kanske inte en sªrskilt bra              
verktygsl¬da fr¬n bºrjan.  

Hur balanserar du mellan struktur, regler och 
berªttandefrihet? 

- Det beror ocks¬ vªldigt mycket p¬ vilket spel 
man pratar om. Jag vill gªrna att reglerna ska ligga 
inbªddade i berªttelsen och p¬verka hur man                
tªnker men inte fºr mycket. Om man tar Monopol 
som exempel tªnker man ju inte p¬ n¬gon                 
berªttelse eller karaktªrer. Man sl¬r en tªrning, 
flyttar sin figur och det finns vªldigt lite fiktion 
eller frihet i sjªlva spelet. 

Jag fºrsºker h¬lla mig borta fr¬n fºr m¬nga                 
procedurer. Jag vill att skapandet och berªttandet 
ska f¬ st¬ i centrum men att reglerna ªnd¬ ska styra 
upplevelsen i en riktning som man inte sjªlv hade 
tªnkt fr¬n bºrjan. 
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Hur testar du nya spel och f¬r feedback? 

- Det finns riktlinjer inom speldesign man ska misslyckas snabbt ju tidigare man kan prova ett koncept i                
praktiken, funkar det hªr eller funkar det inte vªrt att bygga vidare p¬ eller m¬ste jag g¬ om och gºra om. 
Desto bªttre funkar det hªr eller m¬ste jag gºra det bªttre s¬ att man inte fortsªtter bygga p¬ n¬gonting och 
man bygger p¬ n¬gonting, jag ska bara gºra det perfekt och sen ska jag prova det fºr d¬ kan det visa sig att det 
inte blir alls som man tªnkt sig. S¬ att jag brukar fºrsºka s¬ fort jag har n¬gonting fªrdigt, d¬ provar jag det i            
praktiken och helst med andra mªnniskor och ser vad som hªnder blir det hªr som jag hoppas och vilka              
sv¬righeter jag stºter p¬. S¬ jag ªr vªldigt tacksam ºver att jag har en grupp vªnner som ªr nyfikna p¬ att prova 
de hªr spelen och testar spelen p¬ konvent med frªmlingar fºr d¬ f¬r man lite andra tankar och id®er 
 
Vad ªr nyckeln till ett engagerade spelmºte? 

- Jag tror att det behºver finnas saker att gºra saker som man kan fºrestªlla sig och gºra som ò¬h det hªr blev 
jag nyfiken p¬ò som man om man ska hitta p¬ en ny spelvªrld s¬ ªven som v¬ran egen d¬ kan man ju lika 
gªrna leva i v¬ran vªrld men om tªnker att ¬h det dªr s¬g spªnnande ut. Har man en s¬ dªr fantasivªrld som har 
magi till exempel och man blir nyfiken p¬ magi delen eller n¬gra spªnnande varelser eller har en rymd vªrld 
kan det vara spªnnande att utforska den eller spªnnande utomjordiska varelser. Ett par punkter som folk skulle 
kunna tªnka det dªr ser spªnnande ut egentligen ªr samma som i film eller i en bok n¬gonting som man kan ta 
fasta p¬ och bli nyfiken p¬. 
 

Vad tycker du kªnnetecknar den svenska rollspels scenen jªmfºrt med den internationella? 

- Det ªr en intressant fr¬ga, jag tror svenska rollspel st¬r ganska hºgt i status internationellt, vi har ett par               
riktigt stora fºrlag och vunnit m¬nga priser fºr rollspel. Jag tror att det finns en bred rollspelscen genom att vi 
har mycket fºreningar som gºr att m¬nga kan prova p¬ och spela rollspel p¬ olika sªtt och kanske hamna i lite 
andra grupper om man jªmfºr med USA, dªr brukar det vara lite mer strikt eller enformigt det finns m¬nga 
som spelar samma rollspel. Har gjort det p¬ samma sªtt och spelar som reglerna ªr skrivna i Sverige s¬ tror jag 
att vi ªr mer benªgna att experimentera med andra sªtt att spela och ibland med andra mªnniskor att spela med. 
Sen finns det m¬nga som ªr vªldigt duktiga p¬ formgivning i Sverige vilket jag tror bidrar till v¬rt fram seende 
internationellt ocks¬. 
 

Finns det n¬gra svenska rollspelskapare som du tycker fler borde kªnna till? 

- Den hªr Mºrk Borg som jag har pratat om det ªr hyschat m¬nga inom rollspels vªrlden som kªnner till det 
men det finns en skapare som heter Simon Petersson som ingen har hºrt talats om i princip men som gºr              

jªttespªnnande spel han har gjort ett spel som heter Se och gºra i Aliatra. Man                  
utforskar staden som man besºker i spelet. Det ªr en jªttetjock bok och det beror p¬ 

vilken dag man anlªnder och hur lªnge man stannar              
beroende p¬ vad som finns att gºra i spelet. Det ªr ett             
vªldigt annorlunda sªtt att spela rollspel p¬ till skillnad om 
man ªr ªventyrare som ska g¬ och dºda en drake. Han gºr 
finurliga mekaniker och gºr vªldigt annorlunda rollspel. 
Simon Petersson borde fler rollspelare spana efter fºr att f¬ 
en bredare bild av rollspel. 
 
 
 

 

Har du n¬gra r¬d till den som vill bºrja skriva egna rollspel? 

- Ja dels s¬ skulle jag ju spela mycket rollspel, f¬ mycket erfarenhet av det och om man inte vill bºrja med ett 
blankt dokument som blinkar s¬ finns det ju rollspel som till exempel Mºrk Borg och Blades in the Dark som 
har slªppt sina regelsystem fria, d¬ kan man ta n¬got existerande rollspel och ªndra p¬ det samma sak dªr 
prova och spela rollspelet och samma sak dªr prova det s¬ snabbt som mºjligt och l¬t andra ta del av det s¬dªr 
s¬ att man inte lªgger 20 ¬r p¬ att gºra vªrldens bªsta rollspel provar man det och s¬ funkar det inte eller s¬  
sªger n¬gon det hªr finns ju redan. Spela mycket rollspel och gºra sm¬ fºrªndringar och provar istªllet fºr att 
bºrja p¬ n¬got stort sjªlv och visa det fºr andra mªnniskor tidigt. 
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Lukas 

 
Hur m¬nga rollspel har du gjort? 

- Det vet jag inte men kanske 15 stycken eller n¬got s¬dant.  
 

Under hur l¬ng tidsperiod har du gjort de hªr rollspelen? 

- Jag gjorde som sagt fel i bºrjan, jag bºrjade vªl skapa rollspel fºr ungefªr 20 ¬r sedan men det tog 10 till 15 
¬r som jag hºll p¬ med ett rollspel. Det blev aldrig bra, det har vi inte ens gett ut. Det ªr fºr grºtigt och jag vart 
inte nºjd med det. Jag bºrjade om fºr 5 till 6 ¬r sedan men som sagt har fºrsºkt tªnka lite mindre och              
utforska mer olika typer av rollspel.  
 

Vad ªr det fºr rollspel du gillar att skriva sjªlv? 

- Det beror vªldigt mycket p¬. Det vi har gett ut nu ªr en mºrk fantasirollspel. Man spelar i en mºrk vªrld som 
h¬ller p¬ att g¬ under. Det ªr vªldigt mycket samberªttande och improvisation och tolkningar av saker, det ªr 
ganska mºrka berªttelser. Sen har jag gjort ett som ªr optimiskt och en fªrgglad vªrld och det utspelar sig mer i 
en sydamerikansk sydostasiatiskt polynetisk miljº. Sen har jag gjort ett som ªr inspirerat av gamla tv-spel som 
ªr med tv-spels logik och pixelgrafik. Jag har ªven gjort ett rollspel om fornnordiska gudar dªr man skapar en 
fornnordisk gud. Det ªr vªldigt spretiga spel vi har.  
 

Har rollspel en spelplan? 

- Inte alltid men ibland. 

         Vilka ªr ni? 

  -  Det ªr jag och Peter som skriver bºckerna. Jag brukar gºraformgivningen 
  och Peter brukar ta hand om bokfºringen och ekonomin och projekt kring det. 
  En hel del av illustrationerna gºr jag mycket sjªlv men ibland anlitar vi ocks¬ 
  andra personer som f¬ngar upp temat eller kªnslorna vi ªr ute efter. Vi har  
  jobbat vªldigt mycket med en illustratºr som heter Ronja Melin, hon ªr  
  fantastisk duktig och hon behªrskar m¬nga olika stilar s¬ henne brukar vi            
  anlita som illustratºr. Fºr engelska spel anlitar vi en engelsk redaktºr som               
  kollar om vi anvªnder rªtt grammatik eftersom vi inte ªr engelskspr¬kiga i  
  grunden. Sen behºver vi anlita ett tryckeri som hjªlper till att producera                 

bºckerna och s¬. Vi ªr ett vªldigt litet team om man jªmfºr med stºrre fºrlag men rollspel kan man gºra som 
ensam person i princip. 
 
Jobbar ni hemifr¬n eller har ni en arbetsplats? 

- Det ªr lite spªnnande Peter som jag arbetar med bor i Sm¬land och vi 
hade inte trªffats innan vi bºrjade att gºra spel tillsammans. Spelen har 
vi gjort p¬ internet helt enkelt. Jag jobbar nªstan bara hemifr¬n och 
ibland skriver jag n¬gonting p¬ t¬get. Det ªr inte s¬ mycket pengar i det 
vi sysslar med, det ªr mest en fritidssyssla. 

 
Kan du sªga n¬gra namn p¬ rollspel att tipsa som ni har gjort? 

- Man kan g¬ in p¬ v¬r hemsida, Blackfishpublishing.com Dªr finns en mªngd spel att titta p¬ om man ªr                  
nyfiken. Heroes of Cerulea, som har vunnit ett pris, ªr till exempel ett tv-spelsinspirerat rollspel med                            
pixelgrafik. Vi har ocks¬ Bloodfeud, som handlar om toxisk maskulinitet i islªndska vikingasagor. Ett annat 
spel ªr Vindsjªl, ett optimistiskt och storslaget ªventyrsrollspel och s¬ finns Knight Forlorn, v¬rt mºrka                       
riddarspel som nu ªr slªppt. Allt detta kan man g¬ in och lªsa om och ladda ner om man ªr intresserad.  

Intervjun gjord av Edvin Sirviº.  

Peter 
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Senior Materials fabrik i Eskilstuna stoppas tillfªlligt. Anledningen ªr 
att fºretaget ªnnu inte har f¬tt ett slutgiltigt besked om hanteringen av 
de giftiga kemikalier som ska slªppas ut fr¬n fabriken.                                                                                                 
Produktionen pausas i vªntan p¬ myndigheternas beslut om tillst¬nd 
och villkor fºr kemikalieanvªndningen. 

zıÙĖíçÙ ÄĖ ıÄĖúÓĚÿÄĚġÀĖÙ í öĥĀíĆĖ-²_ í
íĚëĆÎ÷ÙĴː M æíĀÀúÙĀ ÌÙĚÙçĖÀÓÙ
öĥĀíĆĖ÷ĖĆĀĆĖĀÀ ¢öÙÎ÷íÙĀ ÿÙÓʸ˟ ĆʁÎë ġĆç
ÓÄĖÿÙÓ Ěíġġ æĉĖĚġÀ V²_-çĥúÓ ĚÙÓÀĀ ʶʴʵʶː 

USA har genomfºrt en militªr operation i                    
Venezuela dªr president Nicol§s Maduro och 
hans hustru Cilia Flores greps av amerikanska 
specialstyrkor och fºrdes till USA fºr att stªllas 
infºr federal domstol i New York.                             
Trumpadministrationen sªger att                     
gripandet var  nºdvªndigt fºr att stªlla dem infºr 
rªtta fºr bland annat narkotikabrott, enligt                
amerikanska myndigheter.  

                                                                                                                                     
Under julhelgen har tv¬ kvinnor dºdats i Sverige i separata               
v¬ldsd¬d som nu utreds som mord. I Boden i Norrbotten blev en     
55-¬rig kvinna mºrdad p¬ juldagen och tv¬ ton¬rsdºttrar skadades 
innan gªrningsmannen skºts ihjªl av polis. I Rºnninge utanfºr 
Stockholm hittades en 25-¬rig kvinna dºd och en 26-¬rig person    
har anh¬llits misstªnkt fºr brottet. 

Den svenske sk¬despelaren Stellan Skarsg¬rd 
har vunnit en Golden Globe-statyett fºr sin roll i 
den norska filmen Sentimental Value.  

Andreas Almgren har satt ett nytt               
Europarekord p¬ ett halvmaraton den nya 
tiden p¬ 10 kilometer ªr nu 26.43.  
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Sexton personer dog och fler ªn 40 skadades nªr tv¬                            

gªrningsmªn ºppnade eld mot ett judiskt firande.                 

M¬nga har fºrdºmt terrord¬det.  

Bamse fyller 60 ¬r. Under jubileums¬ret delar 

tidningen Bamse ut ett sªrskilt Snªllhetspris. 

Priset ska uppmªrksamma personer som,  

precis som Bamse gºr vªrlden lite bªttre    

genom att vara snªlla, hjªlpsamma och      

modiga i vardagen. 

Sk¬despelaren Helge Skoog 
har avlidit, 87 ¬r gammal. 
Han var en av Sveriges mest 
folkkªra sk¬despelare och blev 
sªrskilt kªnd fºr rollen som 
Ture Sventon i SVT:s                       
julkalender 1989.  

2ĆĀÀúÓ ¢Ėĥÿē ıíúú Àġġ ¦z Ě÷À ÄçÀ
GĖĉĀúÀĀÓĚĆÿ ÙĀ ÓÙúĚġÀġ í ¦z ĆÎë ëÀĀ
ĥġÙĚúĥġÙĖ ÿíúíġÄĖ æĉĖ Àġġ æÉ ĚĆÿ ëÀĀ
ıíúúː GĖĉĀúÀĀÓ ġíúúëĉĖ ` ¢f ĆÎë Ùġġ
ÀĀçĖÙēē æĖÉĀ ¦z ēÉ GĖĉĀúÀĀÓ Ě÷ĥúúÙ
ÄıÙĀġĴĖÀ ` ¢f ĚĆÿ ÀúúíÀĀĚː 

        Flera länder bojkottar                           

Eurovision Song Contest 2026  

Flera europeiska lÿnder har meddelat att 
de inte kommer att delta i Eurovision 
2026 i Wien som en protest mot att         
Israel tillĀts tÿvla i evenemanget.                     
Beslutet att lĀta Israel vara med har 
vÿckt politisk kritik i samband med             
landets krig i Gaza.  

Artisten Robyn  är aktuell med 

en ny platta śRdwhrsdmsh`kś som 

är hennes första album sedan               

Honey från 2018.                

Mªlarsjukhuset i Eskilstuna har invigt 
sin nya huvudentr®. Entr®n markerar 
starten p¬ flytten till sjukhusets                  
moderniserade v¬rdbyggnad.  

Skrivet av: Edvin Sirviº. 
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- Vitsippor, tulpaner 
och f¬gelkvitter.                    - Att det blir grºnt                  

och varmt.                    

 

- D¬ bºrjar det 
blomma                                   

som tussilago.  

 

 

- Bl¬sippa, vitsippa,                 
krokus, tulpaner och                   

liljekonvalj.                

- Att det blir varmt och 
att Speedway bºrjar 

p¬ tv:n igen.                 


